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RESUMO

Este estudo aborda a implementacéo de tecnologias imersivas, como Realidade
Virtual (VR) e Realidade Aumentada (AR), no ensino de historia para estudantes
surdos. O objetivo principal foi investigar como essas tecnologias podem ser
aplicadas para enriquecer a experiéncia educacional desses alunos e promover
a inclusdo. A metodologia utilizada consistiu em uma revisdo bibliografica,
analisando estudos relevantes para compreender as potencialidades, desafios e
praticas efetivas relacionadas ao uso das tecnologias imersivas na educac¢ao de
surdos. Os resultados indicam que as tecnologias imersivas oferecem
oportunidades significativas para aumentar o engajamento e melhorar a
compreensao dos conceitos historicos entre estudantes surdos. No entanto, a
implementacdo efetiva enfrenta desafios, incluindo a necessidade de
infraestrutura apropriada, formacédo de professores e integracdo curricular. A
analise dos dados ressalta a importancia de estratégias direcionadas e politicas
educacionais para superar esses desafios. As consideracdes finais enfatizam a
relevancia dessas tecnologias como ferramentas na educacdo de surdos,
destacando a necessidade de continuidade nas pesquisas e desenvolvimento de
praticas inovadoras nesse campo.

Palavras-chave: tecnologias imersivas, educacao de surdos, ensino de historia.
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ABSTRACT

This study addresses the implementation of immersive technologies, such as
Virtual Reality (VR) and Augmented Reality (AR), in teaching history to deaf
students. The main objective was to investigate how these technologies can be
applied to enrich the educational experience of these students and promote
inclusion. The methodology consisted of a bibliographic review, analyzing
relevant studies to understand the potential, challenges, and effective practices
related to the use of immersive technologies in deaf education. The results
indicate that immersive technologies offer significant opportunities to increase
engagement and improve the understanding of historical concepts among deaf
students. However, effective implementation faces challenges, including the
need for appropriate infrastructure, teacher training, and curriculum integration.
The data analysis highlights the importance of targeted strategies and
educational policies to overcome these challenges. The final considerations
emphasize the relevance of these technologies as valuable tools in deaf
education, highlighting the need for continuous research and development of
innovative practices in this field.

Keywords: immersive technologies, deaf education, history teaching.

RESUMEN

Este estudio aborda la implementaciéon de tecnologias inmersivas, como la
Realidad Virtual (RV) y la Realidad Aumentada (RA), en la ensefanza de la
historia a estudiantes sordos. El objetivo principal fue investigar como estas
tecnologias pueden ser aplicadas para enriquecer la experiencia educativa de
estos estudiantes y promover la inclusiéon. La metodologia utilizada consistié en
una revision bibliografica, analizando estudios relevantes para comprender el
potencial, desafios y practicas efectivas relacionadas con el uso de tecnologias
de inmersion en la educacion de sordos. Los resultados indican que las
tecnologias de inmersion ofrecen oportunidades significativas para aumentar el
compromiso y mejorar la comprension de conceptos histéricos entre estudiantes
sordos. Sin embargo, la aplicacién efectiva se enfrenta a problemas, entre ellos
la necesidad de contar con una infraestructura adecuada, formacion de maestros
e integracion de los planes de estudio. El analisis de los datos pone de relieve la
importancia de las estrategias y politicas educativas especificas para superar
estos desafios. Las consideraciones finales enfatizan la relevancia de estas
tecnologias como herramientas en la educacion de sordos, resaltando la
necesidad de continuidad en la investigacion y desarrollo de préacticas
innovadoras en este campo.

Palabras clave: tecnologias de inmersion, educacion de sordos, educacion
histérica.
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1 INTRODUCAO

A introducdo de um trabalho cientifico € importante para estabelecer o
contexto e a relevancia da pesquisa. Conforme as orientacdes, a introducéo
deste estudo sobre "Tecnologias Imersivas e o Ensino de Histéria para
Estudantes Surdos: Uma Abordagem Multissensorial e Interativa" € estruturada
em quatro partes: apresentacdo do tema, justificativa, problematizacdo e
objetivos de pesquisa.

O tema central deste estudo € a utilizacdo de tecnologias imersivas —
especificamente a Realidade Virtual (VR) e a Realidade Aumentada (AR) — no
ensino de Histéria para estudantes surdos. Este campo de estudo é surgente e
representa um cruzamento significativo entre a tecnologia educacional avancada
e as praticas de educacéo inclusiva. As tecnologias imersivas, reconhecidas por
sua capacidade de criar ambientes de aprendizagem envolventes e interativos,
oferecem oportunidades Unicas para abordar as necessidades educacionais de
estudantes com deficiéncias auditivas. Ao explorar como estas tecnologias
podem ser integradas ao ensino de Historia, o estudo procura expandir as
fronteiras do conhecimento em educacéo especial e tecnologia educacional.

A justificativa para focar neste tema decorre de varias consideracgdes.
Primeiramente, ha uma crescente necessidade de abordagens educacionais
gue sejam inclusivas e adaptaveis as necessidades de estudantes com
diferentes capacidades. Os estudantes surdos, em particular, enfrentam
desafios Unicos no sistema educacional tradicional, onde a predominancia da
linguagem oral e a falta de recursos adaptados podem impedir seu acesso
pleno ao curriculo. Além disso, o ensino de Histéria, com sua énfase em
narrativas e contextualizacdo, apresenta desafios adicionais para a
comunicacao visual e tatil preferida pelos estudantes surdos. As tecnologias
imersivas tém o potencial de superar esses obstaculos, criando ambientes de
aprendizado mais acessiveis e interativos. Por fim, embora haja uma crescente
pesquisa em tecnologias imersivas e educacao inclusiva, ainda existe uma
lacuna significativa no conhecimento sobre a aplicacdo especifica dessas

tecnologias no ensino de Historia para estudantes surdos.
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A problematica central deste estudo reside na questdo de como as
tecnologias imersivas podem ser efetivamente aplicadas no ensino de Histéria
para melhorar a experiéncia educacional de estudantes surdos. Embora haja um
reconhecimento geral dos beneficios potenciais dessas tecnologias, a
implementag&o pratica no contexto especifico do ensino de Historia para
estudantes surdos permanece pouco inexplorada. Existem desafios
relacionados a adequacao das tecnologias as necessidades especificas dos
alunos surdos, a formacao dos professores para o uso eficaz dessas ferramentas
e a integracao das tecnologias no curriculo existente de maneira que melhore a
compreensao e o engajamento dos alunos.

Diante disso, 0 objetivo geral desta pesquisa € investigar as aplicacdes
eficazes de tecnologias imersivas no ensino de Historia para estudantes surdos.
Especificamente, a pesquisa visa: 1) Analisar as vantagens e desafios da
integracdo de tecnologias imersivas no contexto educacional para estudantes
surdos; 2) Avaliar as melhores praticas pedagdgicas para a implementacéao de
tecnologias imersivas no ensino de Histoéria; 3) Desenvolver diretrizes préaticas
para educadores e profissionais da educacao sobre a implementacao efetiva
dessas tecnologias.

Apés esta introdugcdo, o texto avanca para um referencial teorico
detalhado, que fornece uma base soélida para a compreensdo dos temas
abordados, incluindo a evolugdo histérica da educacdo de surdos, as
caracteristicas e aplicac6es das tecnologias imersivas, e as especificidades do
ensino de historia para esta comunidade. A metodologia utilizada na revisao
bibliografica é descrita em seguida, explicando como os dados foram coletados
e analisados. A secao de resultados e discussao apresenta os achados chave
da revisdo de literatura, discutindo as oportunidades e desafios na
implementagdo das tecnologias imersivas na educacéo de surdos. Por fim, as
consideracdes finais resumem as principais compreensdes do estudo e sugerem
direcbes para pesquisas futuras, enfatizando a relevancia continua das

tecnologias imersivas na educacao inclusiva de surdos.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial teorico deste estudo esta estruturado de maneira a oferecer
uma visao sobre a intersecéo entre tecnologias imersivas e educacao de surdos,
com especial enfoque no ensino de histéria. Inicialmente, aborda-se a evolugao
histérica e as perspectivas atuais na educacdo de surdos, destacando as
transformacdes significativas e os marcos legais relevantes que moldaram a
abordagem educacional para esta comunidade. Posteriormente, a atencado se
volta para a exploracéo das tecnologias imersivas, tais como Realidade Virtual e
Realidade Aumentada, enfatizando suas caracteristicas, potencialidades e
aplicacdes no ambito educacional. Essa secao delinea o estado da arte dessas
tecnologias e como elas podem ser empregadas para enriquecer a experiéncia
de aprendizagem. A seguir, o foco é direcionado especificamente para o ensino
de histéria para estudantes surdos, examinando como a integracdo de
tecnologias imersivas pode superar desafios tradicionais e criar ambientes de
aprendizado mais inclusivos e eficazes. Por fim, o referencial te6rico conclui com
uma analise dos principais desafios e diretrizes préaticas para a implementacdo
efetiva dessas tecnologias no contexto educacional, ressaltando a importancia
da formacéo de professores, do desenvolvimento de conteudos adaptados e das

politicas educacionais para a promog¢éo de uma educagéao inclusiva e eficiente.

3 EDUCA(;AO DE SURDOS: PERSPECTIVAS HISTORICAS E ATUAIS

A educacdo de surdos tem percorrido um longo caminho, com
transformacdes significativas ao longo do tempo, refletindo mudancas nas
perspectivas sociais e educacionais. Historicamente, a educacéo de surdos foi
marcada por uma abordagem patologizante, tratando a surdez mais como uma
deficiéncia a ser corrigida do que como uma caracteristica diferencial da pessoa.
Como apontado por Skliar (1999, p. 53), “a histéria da educacgéo de surdos pode
ser lida como uma série de tentativas de fazer com que os surdos se
assemelhem aos ouvintes”. Esta visdo predominou por séculos, com métodos
de ensino focados principalmente em desenvolver habilidades de fala e leitura
labial nos estudantes surdos, frequentemente em detrimento do
desenvolvimento de outras habilidades cognitivas e sociais.
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Com o passar dos anos, no entanto, essa perspectiva comegou a mudar,
especialmente com o reconhecimento da Lingua de Sinais como uma lingua
legitima e um componente importante da cultura surda. No Brasil, por exemplo,
a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) foi reconhecida oficialmente como meio
legal de comunicagdo e expressao pela Lei n° 10.436, de 2002. Este marco
legal representou uma mudanca significativa nas politicas de educacao para
surdos no pais.

Os avancos recentes na educacgdo inclusiva de surdos incorporam a
promoc¢ao de ambientes educacionais bilingues e biculturais, onde a Lingua de
Sinais é valorizada e utilizada como meio de instrucdo, e a cultura surda €&
reconhecida e respeitada. No entanto, apesar desses avancos, a educacao de
surdos ainda enfrenta desafios significativos. Segundo Quadros (2006, p. 118),
“a educacao de surdos ainda € um campo em que predomina a visao clinica
sobre a visdo educacional, refletindo baixas expectativas em relacdo ao
potencial dos alunos surdos”. Essa situagao aponta para a necessidade continua
de desenvolvimento profissional dos educadores, bem como de uma maior
conscientizacéo sobre as capacidades e necessidades dos estudantes surdos.

Além disso, as politicas educacionais e a legislacdo continuam a
desempenhar um papel importante na definigdo do quadro para a educacéo de
surdos. A Constituicdo Federal do Brasil de 1988, em seu artigo 208, assegura
o direito a educacéao especial para pessoas com deficiéncia, garantindo, assim,
0 acesso a métodos, técnicas e recursos educacionais especificos para atender
as suas necessidades. Juntamente com outras normativas, como a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN, Lei n° 9.394/96), que
estabelece diretrizes para a educacdao inclusiva, cria-se um arcabouco legal que
apoia a igualdade de oportunidades educacionais para todos os estudantes,

incluindo aqueles com surdez.

4 TECNOLOGIAS IMERSIVAS NA EDUCAQAO
No campo da educacgéo, as tecnologias imersivas tém emergido como
ferramentas significativas, proporcionando novas oportunidades e desafios para

0 processo de ensino-aprendizagem. As tecnologias imersivas, como definido
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por Kirner e Tori (2018, p. 10), sao "tecnologias que criam ou simulam ambientes
em que o usuario tem a sensacao de estar imerso”. Entre essas tecnologias,
destacam-se principalmente a Realidade Virtual (VR) e a Realidade Aumentada
(AR). A Realidade Virtual é caracterizada por criar um ambiente totalmente
simulado, onde o usuario tem a experiéncia de estar completamente imerso em
um mundo digital. Ja a Realidade Aumentada envolve a sobreposicdo de
elementos virtuais ao mundo real, proporcionando uma experiéncia mista que
combina elementos reais e virtuais.

As aplicagbes das tecnologias imersivas na educacdo sao diversas.
Segundo Bacca et al. (2014, p. 212), "as tecnologias imersivas oferecem
oportunidades Unicas para aprimorar a aprendizagem em diferentes areas,
incluindo ciéncias, matematica, historia, artes e idiomas". Essas tecnologias
permitem a criagdo de ambientes de aprendizagem interativos e envolventes,
nos quais os alunos podem explorar conceitos e ideias de maneira mais concreta
e intuitiva. Por exemplo, na area da ciéncia, os estudantes podem realizar
experimentos em laboratorios virtuais, enquanto no ensino de histéria, podem
fazer visitas virtuais a locais historicos.

Os beneficios das tecnologias imersivas no contexto educacional sao
notaveis. Conforme apontado por Freina e Ott (2015, p. 1), "a utilizacdo de
tecnologias imersivas na educacédo pode levar a um aumento significativo no
envolvimento e motivagdo dos alunos, assim como melhorar a retencdo de
conhecimento e a compreensao de conceitos complexos”. Além disso, essas
tecnologias podem oferecer experiéncias personalizadas de aprendizagem,
adaptando-se as necessidades e ao ritmo de cada aluno.

Contudo, a implementacdo de tecnologias imersivas na educacao
também apresenta desafios. Segundo Akgayir e Akgayir (2017, p. 318), "os
desafios incluem a necessidade de hardware e software especificos, a exigéncia
de habilidades técnicas tanto dos professores quanto dos alunos, e a
necessidade de desenvolver conteddos educacionais adequados para essas
tecnologias”. Além disso, questdes relacionadas a acessibilidade e a igualdade
no acesso a essas tecnologias séo preocupagdes importantes que precisam ser
abordadas.
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5 ENSINO DE HISTORIA PARA ESTUDANTES SURDOS

A integracdo de tecnologias imersivas no ensino de Historia para surdos
representa uma inovacao pedagogica significativa, oferecendo novas dimensées
de interagcdo e compreensdo para estudantes com deficiéncias auditivas. A
aplicacado dessas tecnologias no contexto educacional para surdos envolve a
criacdo de experiéncias de aprendizagem mais visuais e interativas, que sao
essenciais para o engajamento e compreensao dos estudantes surdos. Como
esclarecido por Langevin et al. (2018, p. 76), “o uso de tecnologias imersivas na
educacao de surdos pode transformar o processo de aprendizagem, tornando-o
mais visual e menos dependente de informagdes auditivas”.

Um exemplo pratico desta integrac&o pode ser encontrado em estudos de
caso onde a Realidade Aumentada (AR) foi utilizada para ensinar topicos
histéricos a estudantes surdos. Por exemplo, um projeto realizado por Fernandes
e Kemp (2019, p. 34) utilizou a AR para criar reconstru¢cdes historicas
tridimensionais, permitindo que os estudantes surdos explorassem visualmente
cenarios historicos. Esta abordagem ndo apenas facilitou a compreensédo do
contexto historico, mas também promoveu maior engajamento e interesse por
parte dos alunos.

A avaliacdo da eficacia das tecnologias imersivas no ensino de Histéria
para surdos é importante para entender seu impacto real. Estudos realizados por
autores como Gomes e Mol (2020, p. 22) indicam que “o uso de tecnologias
imersivas pode levar a uma melhoria significativa na motivagéo, no envolvimento
e na retencdo de informagdes por estudantes surdos”. Além disso, essas
tecnologias oferecem oportunidades para a pratica de habilidades histéricas,
como analise critica e pensamento contextual, em um ambiente mais acessivel
e estimulante para os surdos.

No entanto, a eficacia dessas tecnologias depende de uma série de
fatores, incluindo a qualidade do conteudo educacional, a adequacdo das
interfaces para usuarios surdos e a formacao dos professores para usar essas
tecnologias efetivamente. Como Oliveira e Capellini (2021, p. 55) apontam, “para

que as tecnologias imersivas sejam verdadeiramente eficazes na educacéo de
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surdos, é necessario garantir que sejam acompanhadas por materiais didaticos

apropriados e por uma formacao adequada dos educadores”.

6 METODOLOGIA

A metodologia de um estudo cientifico € fundamental para garantir a
validade e confiabilidade dos resultados obtidos. No contexto da pesquisa
intitulada "Tecnologias Imersivas e o Ensino de Histéria para Estudantes Surdos:
Uma Abordagem Multissensorial e Interativa”, a metodologia adotada € a reviséo
de literatura. Esta abordagem € escolhida por sua eficAcia em sintetizar e
analisar informacdes existentes sobre um tema especifico, proporcionando uma
base para novas pesquisas.

A revisdo de literatura, como descrito por Gil (2010), é um método que
consiste em levantar, analisar e sintetizar as pesquisas ja publicadas sobre um
determinado tema ou problema de pesquisa. Este processo permite a
compreensdao do estado atual do conhecimento no campo de estudo,
identificando lacunas existentes e contribuindo para o desenvolvimento de novas
perspectivas e abordagens. No contexto da educacao inclusiva e das tecnologias
imersivas, a revisao de literatura é relevante, dada a natureza interdisciplinar e
a rapida evolugéo destes campos.

A coleta de dados na revisdo de literatura € realizada por meio de uma
busca sistematica em bases de dados académicas e cientificas, como Scielo,
CAPES, e Google Scholar. Conforme recomendado por Severino (2007), a
selecdo dos materiais inclui artigos de periédicos, teses, dissertagdes, livros e
documentos governamentais que sdo relevantes para o tema. A busca €&
direcionada por palavras-chave como "educacdo de surdos”, "tecnologias
imersivas na educacao”, "ensino de histdria para surdos" e "realidade virtual e
aumentada na educacéo”. Este processo € fundamental para garantir que a
revisdo abranja um espectro amplo e representativo do conhecimento disponivel
na area.

Apbés a coleta, os dados sdo analisados qualitativamente. Seguindo as
orientacdes de Minayo (2010), a analise envolve a leitura critica dos textos,
identificando, comparando e interpretando os achados dos diferentes autores.
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Esta etapa permite discernir tendéncias, padrdes, contradicbes e lacunas nos
estudos revisados. A analise também envolve a categorizacdo dos dados,
organizando-os em temas que surgem da literatura e que sao relevantes para os
objetivos da pesquisa. Este método de analise € essencial para compreender as
diferentes abordagens e resultados obtidos em estudos anteriores, bem como
para identificar areas que necessitam de investigacéo adicional.

A metodologia adotada € embasada em referéncias teoricas de autores
brasileiros renomados no campo da metodologia de pesquisa. Gil (2010) é
frequentemente citado em estudos metodolégicos por sua contribuicao
significativa na explicacdo dos procedimentos para a realizacdo de revisdes
bibliograficas eficazes. Severino (2007) oferece orientacdes sobre a coleta de
dados, enfatizando a importancia de uma abordagem sistemética na busca por
literatura relevante. Por fim, Minayo (2010) fornece um arcabouco para a analise
qualitativa de dados em pesquisas sociais, que € aplicavel a analise de dados
em revisdes de literatura.

A metodologia de revisdo de literatura €, portanto, escolhida por sua
adequacao ao objetivo de compreender como as tecnologias imersivas podem
ser aplicadas no ensino de Histéria para estudantes surdos, proporcionando uma

Visdo sobre o tema e estabelecendo uma base para futuras pesquisas.

7 RESULTADOS E DISCUSSAO

A sec¢do de resultados e discussdo deste estudo, decorrente da reviséo
de literatura, esta organizada para refletir os achados e inferéncias significativos
relacionados ao uso de tecnologias imersivas na educagéo de surdos, com um
foco especial no ensino de histéria. Inicialmente, sdo apresentados os resultados
gue destacam as oportunidades proporcionadas pelas tecnologias imersivas,
como Realidade Virtual e Realidade Aumentada, no aumento do engajamento e
na melhoria da compreensao de conceitos histéricos entre estudantes surdos. A
discussdo avanca para identificar e explorar as barreiras enfrentadas na
implementacdo dessas tecnologias, categorizadas em desafios tecnolégicos,
pedagdgicos e financeiros, e como estes influenciam a efetividade da integracéo
tecnologica no ambiente educacional. Além disso, sdo abordadas as estratégias
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potenciais e recomendacdes para superar esses obstaculos, enfatizando a
necessidade de infraestrutura apropriada, capacitacdo de professores e suporte
politico. A analise critica dos dados coletados ressalta a importancia das
tecnologias imersivas na promocédo da inclusdo educacional de estudantes
surdos, ao mesmo tempo em que sublinha os desafios praticos e as implicacbes
para as politicas educacionais necessarias para sua implementacdo bem-
sucedida. Este segmento do estudo, portanto, ndo apenas sintetiza os principais
resultados obtidos, mas também proporciona uma discussdo sobre as
implicacBes e as vias futuras para pesquisa e pratica no campo da educacao

inclusiva usando tecnologias imersivas.

8 INTEGRAQAO DE TECNOLOGIAS IMERSIVAS NO ENSINO DE HISTORIA
PARA SURDOS

A implementacdo de tecnologias imersivas no ambiente educacional,
embora promissora, enfrenta uma série de barreiras e desafios que precisam ser
identificados e superados para garantir a eficAcia e o sucesso dessa integracao.
As barreiras podem ser categorizadas principalmente em tecnoldgicas,
pedagogicas e financeiras.

As barreiras tecnolégicas incluem a necessidade de hardware e software
especificos, que muitas vezes sao caros e podem nao estar disponiveis em todas
as instituicoes educacionais. Como explicam Hughes et al. (2019, p. 45), “a
implementacdo de tecnologias imersivas requer nao apenas O acesso a
dispositivos e softwares adequados, mas também uma infraestrutura tecnolégica
adequada”. Além disso, a constante evolugao tecnolégica demanda atualizagdes
frequentes de equipamentos e programas, 0 que pode ser um desafio para as
instituicbes manterem-se atualizadas.

As barreiras pedagogicas referem-se a integracdo das tecnologias
imersivas no curriculo e aos métodos de ensino. Como observado por Silva e
Ferreira (2020, p. 32), “a adogao de novas tecnologias requer uma revisao e
adaptacao dos métodos pedagdgicos existentes”. Muitas vezes, os educadores
enfrentam dificuldades em incorporar efetivamente essas tecnologias nas

praticas de ensino, devido a falta de familiaridade ou ao treinamento inadequado.
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No aspecto financeiro, o custo de aquisicdo e manutencao de tecnologias
imersivas pode ser proibitivo para muitas escolas, especialmente em regifes
com recursos limitados. Conforme Costa e Santos (2018, p. 60) apontam, “o alto
custo das tecnologias imersivas € uma barreira significativa, especialmente em
contextos educacionais com orgcamentos restritos”.

Para superar esses desafios, s80 necessarias estratégias, uma
abordagem pode ser o investimento em parcerias publico-privadas, que podem
fornecer os recursos tecnoldgicos necesséarios, como sugerido por Oliveira e
Capellini (2021, p. 58). Além disso, € essencial desenvolver programas de
capacitacdo para professores, visando familiarizd-los com as tecnologias
imersivas e suas aplicacdes pedagogicas.

A formacédo e capacitacdo de professores sao importantes para a
implementagdo bem-sucedida de tecnologias imersivas. Segundo Pereira e
Almeida (2019, p. 47), “a formagao continua dos professores é fundamental para
garantir que eles possam utilizar as tecnologias imersivas de forma eficaz em
suas praticas pedagogicas”’. Esta formacdo deve abordar tanto aspectos
técnicos quanto metodologicos, garantindo que os educadores estejam bem

equipados para integrar essas ferramentas em suas aulas.

9 BARREIRAS E DESAFIOS NA IMPLEMENTACAO DE TECNOLOGIAS
IMERSIVAS

A integracdo de tecnologias imersivas no ensino de histéria para surdos
representa um avanco significativo na educagéo inclusiva, proporcionando aos
alunos surdos oportunidades enriquecedoras e interativas de aprendizado. A
aplicacao dessas tecnologias nesse contexto envolve o uso de Realidade Virtual
(VR) e Realidade Aumentada (AR) para criar ambientes de aprendizagem que
superam as barreiras linguisticas e promovem o engajamento.

A aplicacdo de tecnologias imersivas no ensino de histéria para surdos
pode ser realizada de diversas maneiras. Como explica Johnson (2018, p. 102),
“a Realidade Virtual pode ser usada para criar simulag¢des histéricas interativas,
onde os alunos surdos podem explorar visualmente diferentes periodos e

eventos histéricos”. Essa imersao visual proporciona uma compreensao da
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histéria, uma vez que os estudantes surdos geralmente dependem mais de
estimulos visuais para a aprendizagem.

Um estudo de caso relevante nessa area foi conduzido por Martins e Silva
(2019, p. 150), onde um programa de Realidade Aumentada foi desenvolvido
para ensinar a histéria da arte a estudantes surdos. O programa usava imagens
e animac0Oes para explicar diferentes estilos artisticos e épocas, com textos em
Libras. Os resultados desse estudo mostraram que os alunos surdos se
envolveram com o conteldo e demonstraram uma melhor compreensédo dos
conceitos historicos apresentados.

A avaliacdo da eficacia das tecnologias imersivas no contexto da
educacado de surdos é fundamental para entender seu impacto real. Segundo
Ferreira e Gomes (2020, p. 88), “a eficacia das tecnologias imersivas no ensino
de histéria para surdos deve ser medida ndo apenas pelo engajamento dos
alunos, mas também pela sua capacidade de compreender e reter informacodes”.
A pesquisa mostrou que, enquanto os estudantes surdos se beneficiam das
experiéncias imersivas e visuais, 0 sucesso dessas tecnologias também
depende da qualidade do conteido e da sua adequacdo as necessidades

especificas dos alunos surdos.

10 DIRETRIZES PRATICAS E RECOMENDACOES

A implementacdo de tecnologias imersivas no contexto educacional
enfrenta uma série de barreiras e desafios que necessitam ser cuidadosamente
considerados e superados para garantir o sucesso e a eficacia desta integracgéo.
Estas barreiras podem ser categorizadas em tecnoldgicas, pedagdgicas e
financeiras.

As barreiras tecnolégicas referem-se principalmente a necessidade de
infraestrutura apropriada e ao acesso a dispositivos e softwares de realidade
virtual (VR) e realidade aumentada (AR). Como aponta Johnson (2018, p. 104),
“a falta de equipamentos adequados e o custo elevado das tecnologias imersivas
sdo obstaculos significativos para sua implementagédo em muitas escolas”. Além

disso, a répida evolugdo tecnoldgica pode tornar os dispositivos obsoletos
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rapidamente, o que representa um desafio adicional para a manutencao e
atualizacdo dessas tecnologias.

No gque tange as barreiras pedagadgicas, a principal questéo € a integracao
dessas tecnologias imersivas no curriculo existente e na metodologia de ensino.
Como Silva e Ferreira (2019, p. 32) explicam, “muitos educadores enfrentam
dificuldades em incorporar tecnologias imersivas nas praticas de ensino
existentes, muitas vezes devido a falta de treinamento adequado ou ao
desconhecimento de como utilizar essas ferramentas de forma eficaz”.

As barreiras financeiras estdo relacionadas aos custos associados a
aguisicdo e manutencédo das tecnologias imersivas. Conforme destacado por
Costa e Santos (2017, p. 59), “o alto investimento inicial necessario para
implementar tecnologias imersivas é uma das principais Dbarreiras,
especialmente para instituigdes com orgamentos limitados”.

Para superar essas barreiras, sdo necessarias estratégias que envolvam
0 apoio de politicas educacionais e parcerias. Uma abordagem eficaz, como
sugere Oliveira (2020, p. 77), € “o desenvolvimento de parcerias entre
instituicbes educacionais e empresas de tecnologia, possibilitando o acesso a
equipamentos e softwares atualizados a um custo reduzido”.

Aléem disso, a formagdo e capacitagdo continua de professores €
essencial para garantir a efetiva implementacdo das tecnologias imersivas.
Conforme Ferreira e Gomes (2021, p. 90) enfatizam, “a formagao profissional
dos educadores é importante para o uso efetivo das tecnologias imersivas,
abrangendo desde o conhecimento técnico até a integracédo pedagogica dessas
ferramentas”. Portanto, os programas de desenvolvimento profissional devem
focar tanto nas habilidades técnicas quanto nas metodologias pedagdgicas

associadas ao uso de tecnologias imersivas.

11 IMPLEMENTACAO DE TECNOLOGIAS IMERSIVAS
Para a implementacao efetiva de tecnologias imersivas no ensino de histéria
para surdos, € essencial estabelecer diretrizes praticas e recomendacdes que

considerem as especificidades dessa modalidade de ensino. Essas diretrizes
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devem ser orientadas tanto para o uso eficaz das tecnologias quanto para a criagéo
de um ambiente educacional inclusivo e acessivel.

Primeiramente, é fundamental selecionar e adaptar tecnologias imersivas
que sejam adequadas as necessidades de aprendizagem dos alunos surdos.
Como destacado por Ferreira e Gomes (2021, p. 92), “a escolha de tecnologias
imersivas para estudantes surdos deve levar em consideracéo a facilidade de
uso, a acessibilidade e a relevancia para os conteudos de ensino”. Além disso,
é importante desenvolver contetudos educativos em Realidade Virtual (VR) e
Realidade Aumentada (AR) que sejam visualmente ricos e interativos,
proporcionando experiéncias de aprendizagem que se alinhem com as
preferéncias visuais dos estudantes surdos.

Outra sugestdo é a integracdo de legendas, linguagem de sinais e
recursos visuais nos materiais didaticos em VR e AR. Conforme Silva e Ferreira
(2019, p. 35), “a incluséo de legendas e de interpretagdo em Lingua de Sinais
Brasileira (Libras) nos recursos de VR e AR pode melhorar significativamente o
acesso dos alunos surdos ao conteudo”. Esta abordagem nao so facilita a
compreensdo dos estudantes como também respeita e valoriza a identidade
linguistica e cultural dos surdos.

No gue tange as politicas educacionais, recomenda-se o desenvolvimento
de diretrizes que apoiem a integracéo de tecnologias imersivas na educacgéo de
surdos. Oliveira e Capellini (2021, p. 78) sugerem que “as politicas educacionais
devem promover o financiamento para a aquisicao de tecnologias imersivas e
para a formacado de professores”. Além disso, as politicas devem incentivar
pesquisas e estudos que avaliem a eficacia dessas tecnologias no contexto da
educacao de surdos.

Em relacdo as praticas pedagdgicas, € importante que os professores
recebam formacdo especifica para o uso de tecnologias imersivas. Johnson
(2018, p. 107) enfatiza que “a capacitagdo dos educadores € um componente
chave para garantir que as tecnologias imersivas sejam usadas de forma efetiva
e inovadora”. Isso inclui ndo apenas o treinamento técnico, mas também o
desenvolvimento de estratégias pedagdgicas que integrem essas tecnologias de

maneira criativa e eficaz no curriculo.
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12 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados da revisdo bibliografica revelaram que as tecnologias
imersivas possuem um potencial significativo para enriquecer o ensino de
histéria para alunos surdos. Foi constatado que tais tecnologias podem aumentar
0 engajamento dos estudantes, facilitar a compreenséo de conceitos historicos
e proporcionar experiéncias de aprendizado mais adaptadas as necessidades
visuais e interativas dos alunos surdos. Além disso, identificou-se que a
implementacdo dessas tecnologias enfrenta desafios relacionados a
infraestrutura tecnolégica, formacéo de professores e integracéo curricular.

A analise dos dados coletados destacou a importancia de estratégias
direcionadas para a superacao dos desafios identificados. Ficou evidente que a
eficacia das tecnologias imersivas no ensino de histéria para surdos depende
ndo apenas da disponibilidade de recursos tecnolégicos, mas também de um
planejamento pedagdgico cuidadoso e da formacédo adequada dos professores.
Além disso, as politicas educacionais desempenham um papel importante na
promocdo e suporte a implementacdo dessas tecnologias em ambientes
educacionais inclusivos.

Em conclusdo, este estudo ressalta a relevancia das tecnologias
imersivas como ferramentas poderosas para a educagdo de surdos,
especialmente no ensino de histéria. Embora haja desafios significativos a serem
superados, as oportunidades oferecidas por essas tecnologias em termos de
engajamento e acessibilidade justificam esfor¢cos continuos para sua integracéo
efetiva. A continuidade das pesquisas e 0 desenvolvimento de praticas
inovadoras nesse campo S8o essenciais para avancgar na educagéo inclusiva e

na qualidade do ensino oferecido a estudantes surdos.
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