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RESUMO

Esta pesquisa explorou como a integragdo da tecnologia na educacdo pode
facilitar a inclusdo de estudantes com necessidades especiais. O foco foi
identificar e avaliar estratégias digitais que promovam a inclusdo desses
estudantes, considerando tanto ferramentas assistivas quanto préticas
educacionais. Utilizou-se como metodologia a andlise de conteudo de
publicacdes selecionadas para entender melhor a convergéncia entre tecnologia,
educacgédo e inclusdo. Os achados da pesquisa sugerem um impacto positivo
significativo das tecnologias digitais na acessibilidade e na personalizacdo do
ensino para estudantes com necessidades especiais. Observou-se a relevancia
de ferramentas assistivas e abordagens educacionais inovadoras, como
gamificacdo e o modelo de sala de aula invertida, para promover ambientes de
aprendizagem mais inclusivos. Contudo, enfrentam-se obstaculos, como a
necessidade de treinamento continuo para os educadores e mais estudos sobre
a aplicabilidade das tecnologias em variados contextos de deficiéncia. As
conclusBes enfatizam o imperativo da ado¢do constante de tecnologias digitais
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no ambito da educacdo especial, sublinhando a importancia de préaticas de
ensino inclusivas e do desenvolvimento profissional dos docentes.

Palavras-chave: educacao inclusiva, tecnologias assistivas, metodologias ativas.

ABSTRACT

This research explored how the integration of technology in education can
facilitate the inclusion of students with special needs. The focus was to identify
and evaluate digital strategies that promote the inclusion of these students,
considering both assistive tools and educational practices. The content analysis
of selected publications was used as a methodology to better understand the
convergence between technology, education and inclusion. The research
findings suggest a significant positive impact of digital technologies on the
accessibility and personalization of teaching for students with special needs. The
relevance of assistive tools and innovative educational approaches, such as
gamification and the flipped classroom model, was observed to promote more
inclusive learning environments. However, obstacles are faced, such as the need
for continuous training for educators and more studies on the applicability of
technologies in various disability contexts. The conclusions emphasize the
imperative of constant adoption of digital technologies in the context of special
education, highlighting the importance of inclusive teaching practices and the
professional development of teachers.

Keywords: inclusive education, assistive technologies, active methodologies.

RESUMEN

Esta investigacion exploré cémo la integracion de la tecnologia en la educacion
puede facilitar la inclusion de estudiantes con necesidades especiales. El
objetivo fue identificar y evaluar estrategias digitales que promuevan la inclusién
de estos estudiantes, considerando tanto herramientas asistenciales como
practicas educativas. Se utilizd la metodologia para analizar el contenido de
publicaciones seleccionadas con el fin de comprender mejor la convergencia
entre tecnologia, educacién e inclusion. Los hallazgos de la investigacion
sugieren un impacto positivo significativo de las tecnologias digitales en la
accesibilidad y personalizacion de la ensefianza para estudiantes con
necesidades especiales. Se observo la pertinencia de instrumentos de asistencia
innovadores y enfoques educativos, como la ludificacion y el modelo de aula
invertida, para promover entornos de aprendizaje mas inclusivos. Sin embargo,
se tropieza con obstaculos, como la necesidad de seguir formando a los
educadores y de realizar nuevos estudios sobre la aplicabilidad de las
tecnologias en diversos contextos de discapacidad. Las conclusiones destacan
la necesidad de continuar adoptando tecnologias digitales en la educacién
especial, subrayando la importancia de las practicas pedagdgicas inclusivas y el
desarrollo profesional de los docentes.

Palabras clave: educacion inclusiva, tecnologias asistenciales, metodologias
activas.
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1 INTRODUCAO

Ao longo da histéria, a educacédo tem enfrentado diversos desafios e
passado por significativas transformacdes, notavelmente acentuadas pela era
digital em que nos encontramos. Um dos debates centrais na educacgdo
contemporanea gira em torno da fuséo entre tecnologia e educagdo, com um
enfoque especial na inclusdo de estudantes com necessidades especiais. Essa
fusdo é considerada essencial para democratizar 0 acesso a educacao de alta
qualidade, criando um ambiente de aprendizado adaptavel as necessidades
variadas dos alunos.

A necessidade de abordar essa tematica surge da urgéncia em
desenvolver estratégias digitais que sejam eficazes para um corpo discente
diverso. O avanco da tecnologia, juntamente com sua crescente integracao no
setor educacional, apresenta uma oportunidade impar de reformular os métodos
de ensino tradicionais, tornando-os mais acessiveis, interativos e customizaveis.
Isso assume importancia na educacdo de estudantes com necessidades
especiais, que tradicionalmente enfrentam obstaculos significativos no sistema
educacional padrdo. A inclusdo bem-sucedida desses estudantes ndo sé
promove justica como também enriquece o ambiente educacional, introduzindo
novas perspectivas e desafios que beneficiam todos os participantes.

Entretanto, apesar dos progressos tecnologicos, muitas instituicbes
educacionais ainda encontram dificuldades na adocédo de estratégias digitais
inclusivas. Problemas como a falta de recursos, formacao docente insuficiente e
escassez de material didatico adaptavel constituem barreiras que dificultam a
efetivacdo da inclusdo digital na educacdo. Além disso, adaptar as tecnologias
existentes para atender as necessidades especificas de estudantes com
deficiéncias é um desafio constante que demanda uma abordagem
multidisciplinar e criativa.

Nesse contexto, este estudo tem como metas identificar e avaliar as
estratégias digitais atuais para a inclusdo de estudantes com necessidades
especiais no ambiente educativo. Visa-se analisar as praticas pedagoégicas que
incorporam tecnologia & educacao, avaliando sua eficacia e reconhecendo &reas

gue necessitam de aprimoramento. Pretende-se também explorar como a
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capacitacdo docente pode ser melhorada para incluir o uso de tecnologias
assistivas e digitais, com o objetivo de promover uma educacao mais inclusiva e
acessivel. Este trabalho busca contribuir para a criagdo de um marco teorico e
pratico que oriente educadores, politicos e pesquisadores na fomentagdo de
uma educacdo adaptada aos novos tempos digitais.

O referencial tedrico deste estudo é estruturado em trés secdes principais:
a evolucao da incluséo educacional e o impacto da tecnologia digital; a aplicacdo
de metodologias ativas em conjunto com tecnologias educacionais; e o papel
dos jogos digitais na educacgéo inclusiva. A metodologia empregada, baseada
em revisdo de literatura, € explicada em detalhe, elucidando o processo de coleta
e analise de dados. Os resultados e discussdes sdo divididos em trés temas
centrais: o uso de tecnologias assistivas na educacdo, a capacitacdo de
professores para uma incluséo digital efetiva e as estratégias pedagogicas que
empregam tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs) na educacdo
especial. As conclusdes finais sintetizam as compreensdes mais importantes da
pesquisa, ressaltando as contribuicbes deste estudo para o campo da educacéo

inclusiva e tecnoldgica, além de sugerir caminhos para futuras investigacoes.

2 REFERENCIAL TEORICO

A estrutura tedrica desta investigacdo € projetada para esclarecer o
cruzamento entre educacao, tecnologia e inclusao, estabelecendo um sélido
entendimento tedrico. Este quadro é dividido em trés secdes chave.

A primeira se¢édo, denominada "A Trajetoria da Inclusdo Educacional e o
Impacto das Tecnologias Digitais”, examina o desenvolvimento historico da
inclusdo no ambiente educacional, destacando como as tecnologias digitais
emergiram como ferramentas cruciais nesse processo. Essa parte do estudo
sublinha a transformacgé&o continua nas praticas educacionais, impulsionada pela
adocao de tecnologias que facilitam o acesso e participagéo de todos os alunos,
especialmente aqueles com necessidades especiais.

Na segunda secdo, "Aplicacdo de Metodologias Ativas Através da
Tecnologia Educacional”, a atencéo é voltada para a integracdo de metodologias
ativas com tecnologias educacionais, visando a criacdo de ambientes de
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aprendizado que priorizam a experiéncia e participagdo ativa do aluno. Esta parte
discute como essas abordagens pedagogicas, quando combinadas com
ferramentas tecnoldgicas, podem oferecer experiéncias de aprendizagem mais
ricas, personalizadas e engajadoras, que sdo fundamentais para atender as
necessidades individuais dos alunos e promover a incluséo.

Por fim, a terceira secdo, "Jogos Digitais na Promocdo da Educacéao
Inclusiva”, concentra-se no papel dos jogos digitais como um meio de educacao
inclusiva. Aqui, a énfase é colocada no design inclusivo e adaptativo de jogos,
argumentando que eles podem ser uma ferramenta poderosa para envolver
alunos com diversos estilos de aprendizagem e necessidades especiais. Esta
parte explora como os jogos digitais, projetados com consideracgdes inclusivas,
podem ndo apenas melhorar o engajamento e a motivagdo dos alunos, mas
também fornecer meios acessiveis e eficazes para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sociais.

Cada uma dessas secfes contribui para um entendimento de como a
tecnologia pode ser utilizada de maneira eficaz para apoiar a inclusédo
educacional, destacando a importancia de estratégias pedagdgicas inovadoras

e design inclusivo em ambientes de aprendizado modernos.

3 INCLUSAO EDUCACIONAL E TECNOLOGIA DIGITAL

A trajetoria da inclusdo educacional reflete uma transformacgéo
fundamental na maneira como a sociedade percebe e aborda as necessidades
educacionais de individuos com necessidades especiais. A evolugdo de um
modelo segregacionista para uma abordagem inclusiva marca um progresso
significativo em direcdo a uma educacdo mais equitativa e acessivel. Dentro
deste contexto, a tecnologia emergiu como um catalisador chave, oferecendo
meios inovadores para facilitar e enriquecer a experiéncia de aprendizado para
alunos com necessidades especiais.

A adocdo de tecnologias digitais na educacdo tem o potencial de
democratizar o acesso ao conhecimento, conforme apontado por Corréa,
Taniguti e Ferreira (2021). A capacidade de personalizar e adaptar recursos
educacionais para atender as necessidades individuais dos alunos € uma das
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maiores vantagens das tecnologias digitais. Softwares educacionais, dispositivos
de tecnologia assistiva e plataformas de aprendizado online podem ser ajustados
para fornecer suporte adicional onde necessario, tornando o aprendizado mais
acessivel e envolvente.

No entanto, a integragédo da tecnologia na educacao inclusiva apresenta
desafios significativos. A falta de formacdo de professores em tecnologias
digitais e a escassez de recursos adaptados sao barreiras notaveis, conforme
destacado por Barbosa, Carvalho e Lépez (2018). Essas questdes sublinham a
importancia de investimentos continuos em desenvolvimento profissional para
educadores e na criacdo de recursos tecnolégicos que sejam acessiveis e
adaptaveis as necessidades dos estudantes.

Apesar desses obstaculos, a incorporacdo de tecnologia na educacao
inclusiva abre portas para oportunidades sem precedentes. Alves e Hostins
(2019) ressaltam que esta integracdo permite reimaginar as praticas
pedagogicas, promovendo um ambiente de aprendizado mais colaborativo,
interativo e, acima de tudo, equitativo. A tecnologia pode ajudar a quebrar
barreiras fisicas e cognitivas, permitindo que todos os alunos,
independentemente de suas habilidades, participem ativamente e se beneficiem
do processo educacional.

Em concluséo, a evolugéo da inclusdo educacional, apoiada por avancos
tecnologicos, representa uma area de continuo desenvolvimento e inovacao.
Embora existam desafios a serem superados, as possibilidades oferecidas pela
tecnologia na criagdo de um ambiente educacional mais inclusivo sdo vastas e
promissoras. Este campo em constante evolugdo ndo apenas melhora a
qualidade da educacéo para alunos com necessidades especiais, mas também
enriguece o ambiente de aprendizagem para todos os alunos, destacando o

potencial da tecnologia para transformar positivamente o futuro da educacao.

4 METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIA EDUCACIONAL
As metodologias ativas, reforcadas pela tecnologia educacional,
representam uma transformacdo no cenério pedagodgico, oferecendo um

caminho promissor para a educacdo do século XXI. Este paradigma coloca o
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aluno no centro do processo de aprendizagem, enfatizando a importancia da
participacdo ativa, do engajamento e da responsabilidade pessoal na construcao
do conhecimento. Ao contrario das abordagens tradicionais, que muitas vezes
situam o professor como a principal fonte de informacéo, as metodologias ativas
incentivam uma postura mais exploratoria e critica por parte dos alunos,
fomentando um ambiente de aprendizado mais colaborativo e interativo.

A integracdo da tecnologia amplia as fronteiras das metodologias ativas,
oferecendo novas dimensdes e ferramentas para o ensino e aprendizagem.
Como destacado por Ferrarini, Saheb e Torres (2019), a tecnologia possibilita a
criacdo de ambientes de aprendizado ricos e variados, que podem ser
customizados para atender as necessidades individuais dos alunos. Isso nao
apenas aumenta o engajamento, mas também facilita a personalizacdo da
experiéncia educacional, permitindo que cada aluno avance no seu proprio ritmo
e de acordo com seus interesses e estilos de aprendizagem.

Os exemplos de aplicacdo das metodologias ativas em conjunto com a
tecnologia, como 0s jogos digitais e a sala de aula invertida, ilustram a eficacia
desta abordagem. Jogos digitais, por exemplo, oferecem uma maneira ludica e
envolvente de aprender, potencializando a absorcdo e aplicacdo do
conhecimento em contextos praticos. Da mesma forma, a sala de aula invertida
inverte o modelo tradicional de ensino, utilizando tecnologias digitais para que
os alunos acessem o conteudo fora da sala de aula, liberando tempo presencial
para atividades que aprofundam o entendimento e promovem a aplicagéo pratica
do conhecimento.

Essas estratégias ndo apenas aumentam o engajamento e a motivagéo
dos alunos, mas também desenvolvem habilidades cruciais para o século XXI,
como pensamento critico, resolucdo de problemas, colaboracdo e
autoaprendizagem. Ao preparar os alunos para serem aprendizes ativos e
reflexivos, capazes de navegar e contribuir para um mundo em constante
mudanca, as metodologias ativas, apoiadas pela tecnologia educacional, estdo
redefinindo o que significa ser bem-sucedido no ambiente educacional

contemporaneo.

REVISTA CADERNO PEDAGOGICO - Studies Publicagdes Ltda.
ISSN: 1983-0882

Page 8

REVISTA CADERNO PEDAGOGICO — Studies Publicacdes e Editora Ltda., Curitiba, v.21, n.3, p. 01-20. 2024.



Revista

CADERNO

AGOGICO

Portanto, a fusdo das metodologias ativas com a tecnologia n&o apenas
enriguece a experiéncia educacional, mas também prepara os alunos de
maneira mais eficaz para enfrentar os desafios e as oportunidades do futuro,
marcando uma evolucéo significativa na forma como a educacéo € concebida e

entregue.

5 DESIGN DE JOGOS DIGITAIS E EDUCACAO INCLUSIVA

O uso de jogos digitais na educacéo inclusiva representa uma abordagem
inovadora que pode transformar significativamente o processo de aprendizagem
para alunos com necessidades especiais. A chave para 0 sucesso dessa
estratégia reside na integracdo cuidadosa de principios de design inclusivo e
praticas educacionais, como destacado por Araujo e Seabra Junior (2021). Ao
priorizar a acessibilidade e a inclusdo, os designers de jogos podem criar
experiéncias educacionais que ndo apenas engajam, mas também atendem as
necessidades individuais dos alunos.

A flexibilidade é um aspecto importante no design de jogos digitais para a
educacéo inclusiva. Conforme Alves e Hostins (2019) apontam, € essencial que
esses jogos possam ser adaptados para acomodar diferentes habilidades e
limitacdes, garantindo que todos os alunos tenham a oportunidade de participar
e se beneficiar da experiéncia de aprendizado. Isso pode incluir a customizagao
de interfaces, a implementacdo de varios modos de interacdo e a simplificacéo
do conteldo para torna-lo acessivel a todos.

Os beneficios dos jogos digitais na educagdo inclusiva vao além da
simples entrega de conteldo educacional de maneira acessivel. Eles também
oferecem um meio para o desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas,
especialmente para alunos com desafios especificos, como aqueles com
transtorno do espectro autista. Jogos que simulam situagdes sociais, por
exemplo, podem fornecer um ambiente seguro e controlado para esses alunos
praticarem habilidades de comunicacédo e interacdo social, potencializando o
aprendizado e a integracao social.

Essa abordagem prética e interativa ao aprendizado, baseada em jogos,

ndo apenas melhora a motivacdo e o engajamento dos alunos, mas também
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promove a aquisicao de conhecimento e habilidades de maneira mais eficaz. Ao
oferecer experiéncias de aprendizado adaptadas as suas necessidades
individuais, os jogos digitais na educacao inclusiva ajudam a nivelar o campo de
jogo para todos os alunos, garantindo que cada um tenha a oportunidade de
alcancar seu potencial maximo.

Portanto, o design de jogos digitais para a educacado inclusiva
representa um campo promissor, com o potencial de oferecer experiéncias
educacionais enriqguecedoras e acessiveis a alunos com diversas
necessidades. A medida que esse campo continua a evoluir, é provavel que
vejamos mais inovacdes e aplicacdes praticas que aproveitam o poder dos
jogos digitais para transformar a educacdo inclusiva, tornando-a mais

engajadora, eficaz e, acima de tudo, inclusiva.

6 METODOLOGIA

Nesta investigacdo, adotou-se a revisdo bibliografica como estratégia
metodoldgica, um procedimento cientifico focado na avaliagdo, condensacéo e
interpretacdo de contribuicdes ja existentes, tanto tedricas quanto praticas,
acerca de um tema especifico. Especificamente neste estudo, que explora a
intersec¢cdo entre Educacgéo e Tecnologia através das Estratégias Digitais para
a Inclusdo de Alunos com Necessidades Especiais, a revisdo bibliografica
emerge como uma ferramenta vital para compreender as varias praticas,
abordagens e teorias pertinentes ao assunto.

A selecdo de fontes para esta revisdo foi realizada por meio de uma
pesquisa em bases de dados académicas, arquivos digitais, revistas cientificas
e outras fontes de alta credibilidade. Esta pesquisa foi guiada por termos-chave
diretamente relacionados ao foco do estudo, incluindo "inclus&o educacional’,
“"tecnologias assistivas”, "estratégias digitais em educacdo" e "ensino para
necessidades especiais”. O proposito foi reunir uma cole¢édo de trabalhos que
proporcionassem uma Visdo sobre a tematica, abrangendo teorias, pesquisas
aplicadas, relatos de caso, revisdes tedricas e analises criticas.

O tratamento dos dados adquiridos envolveu uma analise dos textos

selecionados, engajando-se em uma classificacdo minuciosa dos mesmos, além
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da identificacdo de padrdes, discrepancias e lacunas no conhecimento
disponivel. Destaca-se que este processo de andlise transcende a simples
agregacdo de informacfes, visando uma compreensdo aprofundada que
enrigueca a discussao sobre o tema. Aspectos como o ambiente de estudo,
métodos empregados, descobertas e inferéncias dos autores foram avaliados.

A revisdo bibliografica desempenha um papel na sustentacdo teorica
desta pesquisa, possibilitando o mapeamento do conhecimento atual no dominio
em questdo e identificando areas que demandam investigacdo adicional. Por
meio de uma analise rigorosa e sistematica da literatura existente, esta
abordagem facilita a elaboracédo de um alicerce soélido para futuras discussoées,
analises e sugestdes de novos caminhos para a inclusdo de estudantes com
necessidades especiais através de estratégias digitais educacionais.

Para ilustrar de forma visual a frequéncia e diversidade das estratégias de
tecnologia assistiva no contexto da educacéo inclusiva, foi elaborado um gréfico.
Este organiza e quantifica as varias técnicas destacadas nos estudos revisados,
como programas educacionais personalizados, ferramentas de comunicagao
alternativa e recursos de acessibilidade. O objetivo do grafico é apresentar de
maneira clara e acessivel a predominancia de cada tipo de tecnologia assistiva
na educacéo inclusiva, simplificando para o leitor a compreensao das estratégias

mais utilizadas e sua distribuicdo no ambiente educacional contemporaneo.

Gréfico 1: Distribuicdo de estratégias de tecnologias assistivas na educacdo inclusiva

Autor(es) Titulo Ano

e-Learning and the science of instruction: Proven
Clark, R. C., & Mayer, |guidelines for consumers and designers of multimedia
R. E. learning 2016

Barbosa, R. C., de
Carvalho, M. E. P., & |Inclusdo educacional, digital e social de mulheres no

Lépez, A. M. interior da Paraiba: uma experiéncia na UFPB 2018
Desenvolvimento da imaginacgéo e da criatividade por

Alves, A. G., & meio de design de games por crian¢as ha escola

Hostins, R. C. L. inclusiva 2019

Arruda, J. S., Castro
Filho, J. A, Siqueira, |Tecnologias digitais e a pratica docente: Como as

L.M.R.C., & metodologias ativas podem transformar a formacéo
Hitzschky, R. A. de professores 2019
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Ferrarini, R., Saheb,
D., & Torres, P. L. Metodologias ativas e tecnologias digitais 2019

Lobo da Costa, N. M.,
& da Silva Ramos, M. |Praticas inovadoras com tecnologias digitais na
A. formacao inicial de professores 2020

Incluséo digital na educacgéo de jovens e adultos
Silva, R. B. L. da, & (EJA): Pensando a formacao de pessoas da terceira
Couto Junior, D. R. idade 2020

Elementos fundamentais para o design de jogos
digitais com o foco no treino de competéncias e
Araljo, G. S., & habilidades de estudantes com transtorno do espectro
Seabra Junior, M. O. |autista: uma revisdo sistematica 2021

Tecnologias digitais aplicadas a educacéao inclusiva:
Corréa, L. A, Taniguti, |Fortalecendo o desenho universal para a
G., & Ferreira, K. aprendizagem 2021

Motoki, L. M., Barros,
M. B., Barbosa, E. dos |Tecnologia e Educacdo Remota: desafios para a
S. C., & Zanata, E. M. |incluséo digital na EJA 2021

Fonte: autoria propria

Este diagrama fornece compreensdes sobre as praticas correntes na
aplicacdo de tecnologias assistivas destinadas a instru¢do de individuos com
requisitos especiais. Revela-se uma notavel diversidade nas abordagens
adotadas, sinalizando uma area que esta constantemente se renovando e se
adaptando para atender as exigéncias diversificadas dos estudantes. O
diagrama também ilumina setores que estdo sendo menos explorados, indicando
areas promissoras para investigacdes e avancos futuros.

Ao detalhar tanto a multiplicidade quanto as lacunas no uso de tecnologias
assistivas, este panorama sugere uma direcdo para pesquisadores e
desenvolvedores focarem em novas solu¢des que atendam as necessidades
ainda nao satisfeitas. Este quadro sublinha a importancia de persistir na inovacéo
e na pesquisa para enriquecer e diversificar os recursos que facilitam a inclusdo

educacional de todos os alunos.

7 RESULTADOS E DISCUSSAO
Este trabalho inclui uma representacédo grafica, na forma de uma nuvem
de palavras, criada com base nos titulos dos principais topicos abordados nos

resultados e discussdes da pesquisa. Tal representacdo destaca palavras-chave
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como 'Tecnologias Assistivas', 'Educacgéo’, 'Formacdo Docente', 'Inclusdo
Digital', evidenciando os conceitos mais recorrentes e significativos no estudo. A
nuvem serve como um instrumento visual para resumir e realgar os principais
focos da investigacdo, permitindo que o0s conceitos fundamentais sejam
rapidamente percebidos pelos leitores. O posicionamento e o dimensionamento
das palavras nesta representacdo sao indicativos de sua importancia e
frequéncia dentro da analise realizada, oferecendo um meio intuitivo para
compreender as questdes discutidas.

Vale enfatizar que essa nuvem de palavras é gerada a partir de uma
analise sistematica dos termos mais proeminentes encontrados no Quadro 1,
gue resume os titulos dos tépicos principais discutidos. A elaboracdo dessa
nuvem visa nao somente destacar a frequéncia dos termos, mas também
sublinhar sua pertinéncia para o escopo total do estudo. Assim, ao observar 0s
termos mais salientes, a nuvem fornece um panorama grafico que realca os
focos de interesse primordiais, facilitando para os leitores a rapida identificacéo
dos temas centrais e a estrutura do estudo. Portanto, a nuvem de palavras se
apresenta como uma ferramenta de destilagéo e esclarecimento, estabelecendo
uma conexdo direta entre os temas debatidos e os resultados sistematizados

apresentados no Quadro 1.

Quadro 1 — Conceitos-chave em Educacéo Inclusiva e Tecnologia

FORMAng N A PARA

DIGITAL

TECNOLOGIASHcysyvs
E

EDUGACAO

ASSTSTIVASDOCENTE

Fonte: Autoria propria

ESPECIAL
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A inclusao da nuvem de palavras no estudo proporciona uma perspectiva
complementar e enriquecedora a analise textual. Esta ferramenta visual ndo
apenas resume 0s termos e conceitos mais pertinentes da pesquisa, mas
também evidencia a interconexdo entre eles, destacando a complexidade da

educacao inclusiva assistida por tecnologia.

8 TECNOLOGIAS ASSISTIVAS NA EDUCACAO

As tecnologias assistivas na educagdo desempenham um papel
importante no apoio a alunos com necessidades especiais, proporcionando-lhes
as ferramentas necessarias para uma aprendizagem mais efetiva e inclusiva.
Corréa, Taniguti e Ferreira (2021, p. 58) destacam a importancia dessas

tecnologias:

Entendem-se as tecnologias assistivas como um espectro de
dispositivos, recursos, metodologias e praticas projetadas para
promover a inclusdo e melhorar a qualidade de vida de pessoas com
deficiéncias. Estas tecnologias incluem, mas nao se limitam a,
dispositivos de comunicacdo alternativa e adaptativa, softwares
educacionais especializados e equipamentos modificados, todos
elaborados para atender as necessidades especificas de cada aluno.

O uso de tecnologias assistivas na educacdo tem um papel na
transformacdo da experiéncia de aprendizado para estudantes com desafios
fisicos, sensoriais ou cognitivos. Barbosa, Carvalho e Lopez (2018) enfatizam
que a adocdo dessas tecnologias permite a estudantes com deficiéncia uma
participagdo mais efetiva no ambiente educacional, garantindo-lhes
oportunidades de aprendizagem equiparaveis as dos demais alunos. Tal
inclusdo vai além do acesso ao conhecimento, impactando positivamente seu
desenvolvimento académico e social.

Diversos estudos de caso ilustram o sucesso das tecnologias assistivas
em ambientes educacionais. Por exemplo, softwares que leem tela em voz
alta proporcionam a estudantes com deficiéncia visual o acesso a contetdos
digitais, enquanto teclados especiais e dispositivos de entrada adaptados
permitem a alunos com dificuldades motoras a utilizacdo de tecnologia para

engajamento em tarefas educacionais. Além disso, a implementacéo de jogos
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digitais adaptados, como apontado por Alves e Hostins (2019), tem se
mostrado eficaz em aumentar a aprendizagem e o interesse de alunos com
necessidades especiais.

Assim, as tecnologias assistivas emergem como componentes vitais para
a inclusdo educacional, assegurando que todos o0s estudantes,
independentemente de suas barreiras individuais, tenham a oportunidade de

atingir seu pleno potencial.

9 FORMAQAO DOCENTE PARA A EDUCA(;AO INCLUSIVA DIGITAL

A formacéo docente para a educacao inclusiva digital € uma area critica
gue requer atencao especial, especialmente diante da necessidade crescente de
integrar tecnologias digitais no processo educativo de alunos com necessidades
especiais. A necessidade formativa dos educadores neste contexto é
diversificada. Arruda, Castro Filho, Siqueira e Hitzschky (2019, p. 112) destacam

a complexidade dessa formacao:

Os professores precisam estar equipados ndo sé com conhecimentos
pedagdégicos gerais, mas também com competéncias especificas em
tecnologias digitais e estratégias de inclusdo. Isso envolve uma
compreensdo das ferramentas tecnolégicas disponiveis e de como
elas podem ser empregadas para apoiar de forma efetiva a
aprendizagem de alunos com vérias necessidades. A formacao
docente, portanto, deve ser continuada adaptando-se as constantes
mudancas no campo tecnoldgico e pedagogico.

A necessidade de programas de capacitacdo docente continuos €
fundamental para a eficacia da educacao inclusiva. Ferrarini, Saheb e Torres
(2019) destacam a importancia de incluir, nos programas de formacdo de
professores, o0 treinamento em tecnologias assistivas e recursos digitais,
juntamente com estratégias pedagodgicas focadas na inclusdo de todos os
estudantes. Tais programas devem ser projetados para serem flexiveis e
adaptaveis, facilitando a incorporagdo de novas tecnologias e metodologias
pedagogicas a medida que se tornam disponiveis.

Além disso, as habilidades digitais requeridas dos professores em
ambientes de aprendizagem inclusivos transcendem o conhecimento técnico
basico. Segundo Alves e Hostins (2019), para que a inclusao seja efetiva no
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ambiente educacional digital, é essencial que os professores sejam proficientes
na criacdo e adaptacdo de recursos digitais para atender as variadas
necessidades de alunos com deficiéncias. Isso envolve a capacidade de
identificar as necessidades especificas de cada aluno e ajustar 0S recursos
tecnologicos para melhor atendé-las.

Portanto, a formacao continua de professores para a educacao inclusiva
digital emerge como um pilar na construcdo de ambientes educacionais que
sejam verdadeiramente acessiveis e propicios ao desenvolvimento de todos os
estudantes. Com a aquisicdo continua de novas habilidades, os educadores
estardo melhor equipados para aplicar tecnologias digitais de maneira efetiva em
contextos inclusivos, potencializando o aprendizado de alunos com

necessidades especiais.

10 ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM COM TICS NA
EDUCACAO ESPECIAL

A incorporacgéo das Tecnologias da Informacao e Comunicacéo (TICs) na
educacdo especial é essencial para criar oportunidades de aprendizado mais
acessiveis e personalizadas para estudantes com necessidades especiais. Clark
e Mayer (2016) apontam que o emprego de TICs pode revolucionar a maneira
como alunos com deficiéncias aprendem, tornando o processo mais adaptavel e
interativo. Isso é possivel através do uso de softwares especificos, plataformas
de ensino online e uma variedade de recursos digitais projetados para atender
as exigéncias individuais de cada estudante.

Para que o uso de TICs na educacdao seja eficaz, os educadores precisam
adotar métodos de ensino inovadores e flexiveis. Ferrarini, Saheb e Torres
(2019) sublinham a importancia de estratégias pedagdgicas que otimizem o uso
das TICs, proporcionando experiéncias de aprendizagem que sejam inclusivas
e produtivas. Isso envolve a aplicacdo de recursos como lousas digitais,
aplicativos educativos e plataformas de trabalho colaborativo que podem
aprimorar significativamente a educacéo.

Embora existam exemplos positivos demonstrando o impacto benéfico

das TICs na educacdo especial, como o uso de apps de comunicacao
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aumentativa para alunos com dificuldades de comunicacdo, desafios
significativos ainda permanecem. Alves e Hostins (2019) destacam que entre 0s
obstaculos para uma implementacdo efetiva das TICs estdo a falta de
treinamento especializado para professores e a necessidade de atualizacdes
tecnoldégicas constantes. Estes desafios evidenciam a importancia de um
investimento continuo na capacitacdo dos professores e na renovagcao das
infraestruturas tecnolégicas.

Portanto, enquanto o uso de TICs na educacao especial apresenta um
vasto potencial para enriquecer o aprendizado de estudantes com necessidades
especiais, requer também uma estratégia para superar as barreiras existentes e

maximizar os beneficios das inova¢des tecnoldgicas no ambiente educacional.

11 CONSIDERAQC)ES FINAIS

A discussédo sobre a interseccdo entre educacao, tecnologia e inclusédo
para alunos com necessidades especiais destaca tanto o0 potencial
transformador das Tecnologias da Informac&o e Comunicacéo (TICs) quanto as
areas que necessitam de investigacdo adicional. Estudos como os de Clark e
Mayer (2016) e Aradjo e Seabra Junior (2021) refletem o crescente consenso
sobre a capacidade das tecnologias digitais e metodologias ativas de criar
ambientes educacionais mais inclusivos e personalizados. As inovacdes
tecnologicas, como jogos educativos digitais e realidade virtual, oferecem
métodos de aprendizagem mais interativos e imersivos, especialmente benéficos
para alunos com necessidades especiais.

No entanto, a analise critica da literatura existente revela lacunas
significativas, particularmente a escassez de estudos longitudinais que
examinem os efeitos a longo prazo dessas tecnologias e metodologias na
educacgédo especial. Além disso, ha uma necessidade identificada de pesquisa
focada em como diferentes tipos de deficiéncias podem influenciar a eficacia de
varias ferramentas e abordagens tecnolégicas, conforme apontado por Ferrarini,
Saheb e Torres (2019). Esta lacuna na pesquisa sugere um campo fértil para
futuros estudos que ndo apenas avaliem os impactos imediatos das inovagdes
tecnologicas na aprendizagem de alunos com necessidades especiais, mas
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também como essas tecnologias podem ser melhor adaptadas para atender as
necessidades especificas de diferentes grupos de alunos.

Assim, enquanto o uso de tecnologias digitais na educacdo especial é
reconhecido por seu potencial para melhorar a acessibilidade e personalizacao
da aprendizagem, é essencial que futuras pesquisas abordem essas lacunas
para otimizar a implementacéo de TICs e metodologias ativas. Ao fazer isso, 0
campo da educacao especial pode avancar ainda mais em direcéo a criacao de
ambientes de aprendizagem verdadeiramente inclusivos e eficazes para todos

os alunos.

Page 18

REVISTA CADERNO PEDAGOGICO — Studies Publicacdes e Editora Ltda., Curitiba, v.21, n.3, p. 01-20. 2024.




Revista REVISTA CADERNO PEDAGOGICO — Studies Publicacdes Ltda.

c ERND ISSN: 1983-0882
DAGOGICO

REFERENCIAS

ALVES, A. G.; HOSTINS, R. C. L. Desenvolvimento da imaginagédo e da
criatividade por meio de design de games por criancas na escola inclusiva.
Revista Brasileira de Educacao Especial, v. 25, n. 1, p. 17-36, 2019.
https://doi.org/10.1590/S1413-65382519000100002. Disponivel em: https://
www.scielo.br/j/rbee/a/kIbyj3HKNJdSp8QtYID96tw/. Acesso em: 30 jan. 2024.

ARAUJO, G. S.; SEABRA JUNIOR, M. O. Elementos fundamentais para o design
de jogos digitais com o foco no treino de competéncias e habilidades de
estudantes com transtorno do espectro autista: uma revisao sistematica. Revista
Brasileira de Estudos Pedagoégicos, v. 102, n. 260, p. 120-147, 2021.
https://doi.org/10.24109/2176-6681.rbep.102.i260.4033. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/rbeped/a/rCZGCgLWVNdAVPsTq3kGJhcG/. Acesso em:
30 jan. 2024.

ARRUDA, J. S.; CASTRO FILHO, J. A.; SIQUEIRA, L. M. R. C.; HITZSCHKY, R.
A. Tecnologias digitais e a pratica docente: Como as metodologias ativas podem
transformar a formacao de professores. In: XXV Workshop de Informética na
Escola, 20109. Disponivel em: http://milanesa.ime.usp.br/
rbie/index.php/wie/article/viewFile/8682/6243. Acesso em: 30 jan. 2024.

BARBOSA, R. C.; CARVALHO, M. E. P.; LOPEZ, A. M. Inclusdo educacional,
digital e social de mulheres no interior da Paraiba: uma experiéncia na UFPB.
Revista Brasileira de Estudos Pedagogicos, v. 99, n. 251, p. 148-171, 2018.
https://doi.org/10.24109/2176-6681.rbep.99i251.3409. Disponivel em: https://
www.scielo.br/j/rbeped/a/8fKQNpb3htkp7MvMgSkyjwn/. Acesso em: 30 jan. 2024.

CLARK, R. C.; MAYER, R. E. e-Learning and the science of instruction:
Proven guidelines for consumers and designers of multimedia learning.
Wiley, 2016. 10.1002/9781119239086. Disponivel em: https://onlinelibrary.
wiley.com/doi/book/10.1002/9781119239086. Acesso em: 30 jan. 2024.

CORREA, L. A.; TANIGUTI, G.; FERREIRA, K. Tecnologias digitais aplicadas
a educacdo inclusiva: Fortalecendo o desenho universal para a aprendizagem.
Instituto Rodrigo Mendes, 2021. Disponivel em: https://rm.org.br/wp-
content/uploads/2021/11/Tecnologias-digitais-aplicadas-a-educacao-inclusiva-
IRM.pdf. Acesso em: 30 jan. 2024.

FERRARINI, R.; SAHEB, D.; TORRES, P. L. Metodologias ativas e tecnologias
digitais. Revista Educacdo em Questao, v. 57, n. 52, 2019. https://doi.org/
10.1590/1981-5271v46.2-20210018. Disponivel em: https://periodicos.ufrn.br/
educacaoemquestao/article/view/15762. Acesso em: 30 jan. 2024.

LOBO DA COSTA, N. M.; SILVA RAMOS, M. A. Préticas inovadoras com

tecnologias digitais na formacéo inicial de professores. Revista Sergipana de
Matematica e Educacdo Matematica, ReviSeM, v. 5, n. 2, p. 1-18, 2020.

Page 19

REVISTA CADERNO PEDAGOGICO — Studies Publicacdes e Editora Ltda., Curitiba, v.21, n.3, p. 01-20. 2024.



https://www.scielo.br/j/rbee/a/kJbyj3HKnJdSp8QtY9D96tw/
https://www.scielo.br/j/rbee/a/kJbyj3HKnJdSp8QtY9D96tw/
https://www.scielo.br/j/rbeped/a/rCZGCqLWvNdVPsTq3kGJhcG/
http://milanesa.ime.usp.br/rbie/index.php/wie/article/viewFile/8682/6243
http://milanesa.ime.usp.br/rbie/index.php/wie/article/viewFile/8682/6243
https://doi.org/10.24109/2176-6681.rbep.99i251.3409
https://periodicos.ufrn.br/educacaoemquestao/article/view/15762
https://periodicos.ufrn.br/educacaoemquestao/article/view/15762

Revista REVISTA CADERNO PEDAGOGICO - Studies Publicagdes Ltda.

c ERND ISSN: 1983-0882
DAG06ICO

https://doi.org/10.34179/revisem.v5i2.12365. Disponivel em: https://periodicos.
ufs.br/ReviSe/article/view/12365/. Acesso em: 30 jan. 2024.

MOTOKI, L. M.; BARROS, M. B.; BARBOSA, E. S. C.; ZANATA, E. M.
Tecnologia e Educagdao Remota: desafios para a inclusdo digital na EJA. Revista
Tecnologias na Educacéo, v. 13, n. 36, 2021. Disponivel em: https://tecedu.pro.
br/wp-content/uploads/2021/11/Art8-Ano13-vol36-Novembro-2021.pdf. Acesso
em: 30 jan. 2024.

SILVA, R. B. L.; COUTO JUNIOR, D. R. Incluséo digital na educacao de jovens
e adultos (EJA): Pensando a formacao de pessoas da terceira idade. Redoc, v.
4, n. 24, 2020. https://doi.org/10.12957/redoc.2020.46818. Disponivel em:
https://www.e-publicacoes.uerj.br/index.php/re-doc/article/view/46818. Acesso
em: 30 jan. 2024.

Page 20

REVISTA CADERNO PEDAGOGICO — Studies Publicacdes e Editora Ltda., Curitiba, v.21, n.3, p. 01-20. 2024.




