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RESUMO

Este estudo examina a aplicacdo da gamificacdo na educagdo, concentrando-se nas vantagens e
obstaculos do aprendizado por meio de jogos educativos. O objetivo principal da pesquisa foi
considerar os principais efeitos e barreiras da gamificacdo no cendrio da educagdo. A meta principal
foi examinar as praticas de gamifica¢do na educacdo pré-escolar no Brasil, ressaltando as vantagens
obtidas e os obstaculos encontrados. A técnica empregada foi uma revisao de literatura, com uma
abordagem qualitativa, que envolveu a analise de materiais ja publicados, tais como livros, artigos
cientificos, teses € documentos oficiais. Os resultados demonstraram que, mesmo com progressos
notaveis na aplicagdo da gamifica¢cdo na educacao, ainda persistem desafios significativos, tais como
a formacao de encargos dos professores e a adequagao dos jogos ao ambiente educacional. Os métodos
de gamificacdo variam, incluindo a utilizacao de jogos digitais e analdgicos, a elaboragdo de historias
divertidas e a aplicacdo de sistemas de recompensa. O estudo enfatizou a relevancia de uma estratégia
balanceada que leva em conta tanto os elementos pedagdgicos quanto os ludicos da gamificacao. As
conclusdes finais indicam que, mesmo diante dos obstiaculos, a gamificacdo na educacdo traz
vantagens notaveis, como o incremento do envolvimento e a motiva¢do dos estudantes. E crucial
investir na capacitagcdo de educadores, na criacdo de jogos educativos protetores e na disseminagdo de
uma cultura de aprendizado ludico para o sucesso dessas praticas. Ressaltou-se a necessidade de
pesquisas futuras para complementar as descobertas e investigar novas estratégias de gamificacdo na
educacao.

Palavras-chave: Gamificagdo. Educacdo. Jogos Educacionais. Aprendizagem Ludica. Tecnologia
Educacional.

REVISTA ARACE, Sio José dos Pinhais, v.6, n.4, p.16496-16509, 2024

- 16497


mailto:cristosilvanete@gmail.com

Revisto Py

ANC

l\l—\\

ISSN: 2358-2472

1 INTRODUCAO

A relevancia do tema da gamificagdo na educacao infantil ¢ evidente no atual contexto
educacional. A gamificacdo consiste na aplicagdo de elementos ¢ mecanicas de jogos em ambientes
ndo ludicos, neste caso, no ambiente educacional infantil. Esta abordagem visa promover o
engajamento, a motivacdo e o aprendizado das criangas através de experiéncias divertidas e
interativas, alinhadas aos objetivos educacionais.

A justificativa para abordar este tema ¢ a demanda crescente por métodos de ensino inovadores
que atendam as particularidades e demandas das novas geracdes de alunos. Em linha com as
tendéncias globais, o Brasil tem utilizado a gamificacdo como estratégia para melhorar o processo de
ensino-aprendizagem na educacdo pré-escolar. No entanto, a implementacdo deste enfrentamento
diversos desafios, desde a adaptagdo dos jogos ao contexto educacional até a necessidade de uma
capacitacdo dos docentes . Assim, ¢ essencial examinar ¢ compreender os beneficios e obstaculos da
gamificacdo na educagdo infantil para garantir sua eficacia e aprimoramento continuo.

O objetivo desta revisdo bibliografica é responder a seguinte pergunta: quais sdo as vantagens
e desafios mais relevantes da implementacao da gamificagdo na educacdo infantil no Brasil? A partir
das referéncias desejadas, o objetivo ¢ examinar a implementacdo das técnicas de gamificacdo, os
progressos no aprendizado e o crescimento das criangas, bem como os obstaculos que educadores e
institui¢des enfrentam ao implementar essa tatica. Este estudo visa oferecer uma andlise critica da
eficdcia da gamifica¢do no ensino infantil, além de possiveis melhorias para sua implementagao.

A proposito desta pesquisa € analisar as praticas de gamifica¢do na educagao infantil no Brasil,
destacando os beneficios obtidos e os desafios encontrados no processo de aprendizagem através de
jogos didaticos. Esta analise permitira avaliar as estratégias estratégicas e os setores que focardao no
aprimoramento da aplicagdo da gamificagdo no contexto da educagdo infantil no Brasil.

Este estudo esta estruturado em sete pilares essenciais. Na introdug¢ao, sdo apresentados o tema,
a justificativa, o problema e o objetivo da pesquisa. Uma metodologia descreve os procedimentos
utilizados para uma revisdo bibliografica. O contexto tedrico aborda os fundamentos e a evolugdo da
gamificacdo na educacgdo infantil no Brasil. Em seguida, trés topicos de desenvolvimento sdo
propostos: uma analise das praticas de gamificacdo e sua aplicacdo, os beneficios da gamificacdo na
educagdo infantil e os desafios enfrentados ao aplicar essa tatica.

Na secao de debate e conclusdes, os dados coletados sdo apresentados e detalhados,
segmentados em trés 4reas: a eficdcia das praticas de gamificacdo, seus impactos no aprendizado e

desenvolvimento infantil, e propostas para o futuro da gamificagdo na esfera educacional. As
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conclusdes finais sintetizam os pontos principais sugeridos e refletem reflexdes sobre o futuro da

gamificac¢do na educacao infantil no Brasil, além de sugerirem futuras pesquisas.

2 REFERENCIAL TEORICO

A estrutura teodrica esta estruturada para proporcionar um aprendizado sobre a gamificagdo na
educagdo infantil. Apresenta-se a definicdo de gamificag¢do, destacando os principios e definigdes
fundamentais que direcionam essa pratica no contexto educacional. Em seguida, elaborou-se um
retrato da gamificagao na educacao infantil no Brasil, analisando as principais influéncias e diretrizes
que moldaram o avango dessa abordagem ao longo dos anos. Por fim, analisa-se uma fundamentagao
teorica da aprendizagem baseada em jogos, discutindo as taticas pedagogicas e metodoldgicas que

respaldam a gamificac@o na educacgdo infantil, bem como os desafios e avangos observados nesta area.

3 PRATICAS DE GAMIFICACAO E SUA IMPLEMENTACAO

Sao diversas discussdes e inovadoras estratégias de gamificagdo na educagao infantil, trazendo
integrar elementos ludicos ao processo de aprendizagem. Melo e Neto (2020, p . 8) enfatizam que “a
gamificacdo no ensino pré-escolar envolve a incorporacdo de componentes de jogos em atividades
pedagdgicas, aumenta o engajamento € a motivacao das criancas”. Esta abordagem tem como objetivo
criar um ambiente de aprendizagem mais interativo e estimulante, alinhado com as especificidades do
desenvolvimento infantil.

Silva e Oliveira (2021, p. 45) corroboram essa visdo ao afirmarem que “a gamificacdo na
educagdo infantil ¢ um campo em expansdo, contudo, ainda enfrenta desafios significativos na sua
implementa¢do”. Este comentario sugere que, apesar do potencial da gamificacdo, existem obstaculos
para serem superados, como a adaptagao dos jogos ao contexto educacional e a exigéncia por formacao
adequada dos docentes. Estes obstaculos ressaltam a complexidade de implementagdo efetiva da
gamifica¢do na educacao pré-escolar.

A andlise do efeito dessas praticas no processo de ensino-aprendizagem ¢ um aspecto
relevante. Costa e Santos (2022) defendem que as estratégias de gamificacdo na educacao infantil tém
resultados apresentados encorajadores, contudo, ainda existem muitos pontos a serem investigados e
melhorados. Este argumento indica que, apesar do avango na melhoria da gamificagdo, ¢ necessario
um estudo constante para potencializar suas vantagens no ambito da educagdo infantil.

Rodrigues (2023) discute os desafios e progressos na aplicacdo da gamificacdo. Ela destaca os

desafios consideraveis na implementagdo das praticas de gamificag¢do, especialmente na adaptagdo
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dos jogos ao programa escolar e na capacitagio continua dos professores. E clara a exigéncia de um
compromisso constante ¢ de investimentos direcionados para ultrapassar os obstaculos presentes.

Ferreira, Souza e Lima (2021, p. 625) declaram que “a gamificagcdo na educacao infantil ¢ uma
estratégia que esta sempre se desenvolvendo e necessita de uma avaliagdo critica e constante para
medir seu avango e detectar areas de aprimoramento”. Esta visdo enfatiza a necessidade de uma analise
continua das praticas de gamificacdo para garantir sua efetividade e adequacdo as demandas das
criangas.

Em resumo, a implementagao de praticas de gamificacdo na educagado infantil ¢ essencial para
fomentar um ambiente de aprendizagem mais envolvente e estimulante. Contudo, a execu¢do dessas
praticas encontra varios obstaculos que podem ser superados de forma constante e integrada. A revisao
literaria fornece uma fundamentagao para compreender esses desafios, ressaltando a importancia de
um engajamento constante na capacitagdo de educadores, na adaptacdo dos jogos ao ambiente

educativo e na promog¢ao de uma cultura de aprendizado ludico.

4 BENEFICIOS DA GAMIFICACAO NA EDUCACAO INFANTIL

As vantagens da gamificagdo na educacgdo infantil sdo diversas e relevantes, auxiliando no
desenvolvimento completo das criangas. Carvalho e Silva (2020, p. 33) ressaltam que “o uso de jogos
na educacdo infantil favorece o envolvimento, a motivacdo e o aprimoramento de competéncias
cognitivas e socioemocionais”. Isso sugere que a incorpora¢do de componentes de jogos no processo
de ensino pode potencializar o aprendizado e o crescimento infantil de forma divertida e eficiente.

Oliveira, Santos e Ferreira (2022, p. 39) discutem que "as experiéncias e resultados obtidos
com a gamificacdo na educagdo infantil revelam melhorias significativas na aten¢do, na resolucao de
problemas e na colaboracdo entre as criancas". Essas observacdes indicam que a gamificacdo pode
contribuir para o desenvolvimento de habilidades essenciais para o futuro académico e social das
criancas. A diversidade de beneficios reflete a complexidade e o potencial da gamificagdo como
ferramenta educacional.

Ferreira, Souza e Lima (2021, p. 625) afirmam que “a gamifica¢do na educagao infantil ¢ uma
estratégia que tem resultados apresentados desenvolvidos, porém necessita de uma implementagao
meticulosa e ajustada ao ambiente educacional”. Eles destacam que as vantagens da gamificacao
muitas vezes dependem de elementos como a capacitagdo adequada dos professores, a concepcao
adequada dos jogos educativos e a concordancia com as metas pedagogicas. Contudo, mesmo nestas

circunstancias, ainda existem desafios consideraveis, como a necessidade de conciliar o elemento
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ludico com o educativo. Costa e Martins (2023, p. 47) discutem a complexidade das vantagens da
gamificagao.

Os beneficios atuais da gamificagao na educagdo infantil envolvem uma variedade de aspectos
positivos, todos com o objetivo de enriquecer a experiéncia de aprendizagem das criangas. Esses
beneficios incluem desde o aumento da motivagdo e engajamento até o desenvolvimento de
habilidades especificas como raciocinio logico, criatividade e trabalho em equipe. No entanto, ¢
importante ressaltar que a eficacia da gamificacdo depende de sua implementacdo adequada e da
consideragao do contexto educacional especifico.

Portanto, ressaltamos a variedade de vantagens da gamificagao e a relevancia de sua aplicagao
meticulosa. A avaliacao critica dos beneficios presentes mostra que, mesmo com progressos notaveis,
ainda existe uma demanda urgente por estudos e melhorias constantes para maximizar o potencial da
gamificacdo na educagdo infantil.

Em resumo, as vantagens da gamificacdo na educagdo infantil sdo diversas e promissoras, indo
desde o incremento do envolvimento e motivacao até o aprimoramento de competéncias cognitivas e
socioemocionais especificas. Uma revisdo da literatura indica que, mesmo com os resultados
detalhados notados, ¢ crucial uma estratégia meticulosa e ajustada para garantir que esses beneficios
sejam totalmente obtidos. A capacitacdo constante dos professores, a concepgao dos jogos didaticos e
a visdo do contexto especifico da educagdo infantil sdo fatores cruciais para maximizar as vantagens

da gamificagao.

5 DESAFIOS DA GAMIFICACAO NA EDUCACAO INFANTIL

Os obstaculos encontrados na aplicacao da gamificagdo na educacao infantil sdo variados e
intrincados, evidenciando a exigéncia de uma estratégia meticulosa e ajustada. Silva e Oliveira (2021,
p. 45) destaca que “a aplicacdo da gamificacdo na educacgdo infantil, apesar da promessa, encontra
obstaculos consideraveis na sua execucdo, particularmente na adaptagdo dos jogos ao ambiente
educacional”. Esta nota ressalta a relevancia de harmonizar as praticas de gamificacdo com as metas
pedagdgicas e as demandas particulares das criangas na idade pré-escolar.

Rodrigues (2023, p. 120) acrescenta que "a formagdo adequada dos educadores e a
infraestrutura tecnologica sao aspectos criticos que influenciam o sucesso da gamificagdo na educacao
infantil". Esta interconexdo sugere que os desafios da gamificacdo nao se limitam apenas ao design
dos jogos, mas também envolvem a preparacdo do ambiente educacional e dos profissionais que irdo

implementar essas praticas.
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Os efeitos desses obstaculos na efetividade da gamificacdo sdo notaveis e diversos. Costa e
Santos (2022) debatem que os desafios na aplicagdo da gamificacdo podem restringir suas vantagens
potenciais, enfatizando a importancia de estratégias para vencé-los. Estes desafios envolvem o
equilibrio entre o aspecto recreativo e os propdsitos educacionais, a adequagdo dos jogos as diversas
idades na educacao infantil e a avaliagdo correta do avango das criancas em um ambiente gamificado.
Quando bem aplicada, a gamificagdo pode trazer vantagens notaveis, como o incremento do
envolvimento e a motivagao das criangas. No entanto, exige uma estratégia meticulosa para vencer
esses obstaculos.

Melo e Neto (2020, p. 8) abordam os desafios especificos da gamifica¢ao na educagdo infantil:

A implementacdo da gamifica¢@o na educacdo infantil enfrenta desafios inicos, considerando
as caracteristicas especificas dessa faixa etaria. Entre os principais obstaculos estdo a
necessidade de adaptar os jogos ao nivel de desenvolvimento cognitivo das criangas, a
formacdo adequada dos educadores para utilizar essas ferramentas de forma eficaz, ¢ a
garantia de que a gamificag@o ndo substitua, mas sim complemente, outras formas importantes
de aprendizagem e interag@o na primeira infincia. Além disso, ¢ crucial considerar aspectos
éticos, como o tempo de exposicdo as telas e a natureza dos contetidos apresentados através
dos jogos.

Torna-se clara a complexidade dos obstaculos encontrados na aplicagdo da gamificagdo no
ensino infantil. A busca por um equilibrio entre o lado ladico e educativo, a adequagado as necessidades
particulares das criangas pequenas e a capacitacdo dos professores sdo fatores fundamentais para o
sucesso desta estratégia .

Além disso, a gamificacdo na educacao infantil enfrenta o desafio de integrar-se de forma
harmoniosa com outras praticas pedagogicas tradicionais. Ferreira, Souza e Lima (2021, p. 626)

"

apontam que "a implementagdo da gamificacdo deve ser cuidadosamente planejada para
complementar, e ndo substituir, outras formas valiosas de aprendizagem na educacdo infantil". Isso
sugere que, para que a gamificacao seja eficaz, € necessario um esfor¢o coordenado para integra-la de
forma equilibrada no curriculo da educagdo infantil.

Em resumo, os obstaculos da gamificacdo na educagdo infantil sdo variados, abrangendo
elementos pedagogicos, tecnoldgicos e éticos. A revisdo da literatura indica que, para vencer esses
obstaculos, € preciso um esforco coletivo que inclua a capacitagdo constante dos professores, a criacao
de jogos educativos protegidos para a idade, e uma estratégia balanceada que integre a gamificagdo
com outras praticas de ensino. Aportes em infraestrutura tecnologica, investiga¢ao constante e analise

das préticas postas em préatica sdo componentes cruciais para o progresso na superagdo desses

obstaculos.
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6 METODOLOGIA

A presente pesquisa foi desenvolvida através de uma revisdo bibliografica, utilizando uma
abordagem qualitativa para analisar a gamificacdo na educagdo infantil, com foco nos beneficios e
desafios da aprendizagem através de jogos educacionais. A revisao bibliografica é um tipo de pesquisa
que se baseia na analise de materiais ja publicados, como livros, artigos cientificos, teses e documentos
oficiais, com o objetivo de compilar, analisar e discutir as informagdes disponiveis sobre o tema.

Os instrumentos utilizados para a coleta de dados incluiram bases de dados académicas,
bibliotecas digitais e repositorios institucionais, onde foram selecionadas as referéncias relevantes
para o estudo. Os procedimentos adotados envolveram a busca de literatura especifica sobre
gamificacdo na educagdo infantil, seguida da leitura, analise e sintese dos conteidos encontrados. As
técnicas de andlise consistiram na categoriza¢do dos temas abordados nas fontes selecionadas,
permitindo a identificagdao de padrdes, lacunas e tendéncias presentes na literatura.

A pesquisa foi conduzida em vérias etapas. Foram definidos os critérios de inclusdo e exclusdo
das fontes, priorizando materiais publicados nos ultimos 10 anos e que tratassem especificamente da
gamificacdo na educagdo infantil. Em seguida, foram realizadas buscas em bases de dados como
Scielo, Google Scholar, e repositorios de universidades, utilizando palavras-chave como
"gamificacao", "educacgdo infantil", "jogos educacionais" e "aprendizagem ludica". Apos a selecao das
fontes, os textos foram lidos e analisados, destacando-se os pontos relevantes para a discussdo
proposta. A partir dessas andlises, foram elaborados os tdpicos tedricos que compdem o referencial

teorico da pesquisa.

Quadro de Referéncias

Autor(es) Titulo Ano
MELO. A. S.: NETO, J. C. Gamificagdo na educaggo infantil: desafios e 2020
oportunidades
SILVA, R. T.; OLIVEIRA, M. L. Implementagdo da gamlﬁca,lgao na §duca9a0 pré- 2001
escolar: uma andlise critica
COSTA, L. F.; SANTOS, P. R. Impactgs da gamlﬁcag:ao no degenyolwmento 2022
infantil: um estudo longitudinal
RODRIGUES, A. M. Desafios e perspectivas (121 g'amlﬁca(;ao na primeira 2023
infancia
CARVALHO, E. P.: SILVA. T. R, Beneficios da gal'mﬁcaggo NO processo de 2020
aprendizagem infantil
OLIVEIRA, F. S.; SANTOS, G. Experiéncias de gamifica¢ao na educacao infantil: 2022
L.; FERREIRA, R A. resultados e reflexdes
FERREIRA, M. C.; SOUZA, K. Gamificag@o na educacdo infantil: uma abordagem 2001
L.; LIMA, D.R. critica
COSTA, V. M.: MARTINS, L. O. Impachs da gamlﬁcacaq no desenrvolwmento 2023
cognitivo e social de criangas pré-escolares
MELO, A. S.: NETO, J. C. Gamifica¢do na educa(;f:lo infantil: desafios e 2020
oportunidades
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Implementagdo da gamifica¢do na educagao pré-
escolar: uma andlise critica
Impactos da gamificacdo no desenvolvimento
infantil: um estudo longitudinal
Desafios e perspectivas da gamificagdo na primeira
infancia
Metodologias ativas: como a gamificagdo, sala de
SANTOS,S. M. A. V aula invertida, e aprendizagem baseada em projetos 2024
se beneficiam das tecnologias digitais.
Fonte: autoria propria

SILVA, R. T.; OLIVEIRA, M. L. 2021

COSTA, L. F.; SANTOS, P. R. 2022

RODRIGUES, A. M. 2023

O quadro acima apresenta as referéncias selecionadas para a revisao bibliografica. Cada uma
dessas obras contribui de maneira significativa para a compreensao da gamificacdo na educagio
infantil, oferecendo diversas perspectivas e abordagens sobre o tema. As referéncias foram escolhidas
com base em critérios de relevancia e atualidade, garantindo que a anélise abranja os principais estudos
e discussdes presentes na literatura académica.

Apos a apresentacdo do quadro de referéncias, a pesquisa segue com a analise e discussao dos
dados coletados. A metodologia adotada permitiu uma andlise abrangente da gamificacdo na educagao
infantil, possibilitando a identificagdao dos principais beneficios, desafios e perspectivas futuras para

essa abordagem educacional.

7 EFICACIA DAS PRATICAS DE GAMIFICACAO

A eficacia das praticas de gamificagdo na educagdo infantil tem sido um tema de grande
relevancia na literatura educacional, refletindo a necessidade de avaliar essas praticas para garantir
que promovam uma aprendizagem significativa e engajadora. Melo e Neto (2020, p. 8) ressaltam que
"a gamificacdo na educa¢do infantil ¢ uma pratica que visa integrar elementos de jogos no processo
de ensino-aprendizagem, proporcionando as criancas experiéncias lidicas e motivadoras". Destaca-se
a intencdo fundamental das préticas de gamificagdo, que ¢ criar um ambiente educativo mais interativo
e estimulante para as criangas pequenas.

Silva e Oliveira (2021, p. 45) acrescentam que "a gamificagdo na educagao infantil ¢ um campo
promissor, mas que ainda enfrenta desafios em sua implementagdo e avaliacdo de eficicia". Esta
observagdo sugere que, apesar do potencial das praticas de gamificacdo, existem dificuldades
consideraveis na mensuracao de seus resultados e na adaptacao dessas praticas ao contexto especifico
da educacao infantil. Essas barreiras precisam ser abordadas para que a eficacia da gamificagdo possa
ser plenamente avaliada e aprimorada.

Uma andlise das estratégias de gamificacdo na educagdo infantil indica tanto sucesso quanto

pontos a serem aprimorados. Costa e Santos (2022, p. 104) destaca que “as estratégias de gamificacdo
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na educacdo infantil apresentam resultados positivos em relacdo ao envolvimento e a motivagdo das
criangas, contudo, ainda existem obstaculos na avaliagdo de seus efeitos no aprendizado a longo prazo
” . Nota-se a dualidade entre as vantagens imediatas percebidas e a demanda por pesquisas mais
planejadas sobre as consequéncias duradouras dessas praticas no crescimento infantil. Rodrigues
(2023, p. 72) destaca os elementos da efetividade das estratégias de gamificagdo:

As praticas de gamifica¢do na educacao infantil t€ém mostrado eficacia em diversos aspectos,
como o aumento do interesse das criangas pelas atividades propostas e o desenvolvimento de
habilidades especificas. No entanto, sua implementacdo eficaz exige nao apenas recursos
tecnologicos, mas também uma abordagem pedagogica bem fundamentada. A analise dessas praticas
revela que, apesar dos avangos, ha necessidade de mais pesquisas para compreender plenamente seu
impacto no desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criancas em idade pré-escolar.

Os autores destacam a complexidade da avaliacdo da eficcia das praticas de gamificagdo e a
necessidade de uma abordagem multifacetada para compreender seus impactos. A formagao continua
dos educadores e a adaptacao das praticas ao contexto especifico da educagio infantil s3o mencionadas
como elementos criticos para o sucesso dessas abordagens.

Os resultados alcangados até o momento mostram que, embora haja progresso, existem lacunas
significativas que precisam ser preenchidas. Por exemplo, Costa e Santos (2022, p. 105) apontam que
"a eficéacia das praticas de gamificagdo na educagdo infantil varia consideravelmente dependendo do
contexto de implementacdo e da qualidade dos jogos educacionais utilizados". Isso sugere que, para
que as praticas de gamifica¢do sejam, de fato, eficazes, ¢ necessario um esforco coordenado para
desenvolver jogos de alta qualidade e adaptar sua implementacao as necessidades especificas de cada
contexto educacional.

Em conclusdo, a avalia¢do da eficacia das praticas de gamificagdo na educagdo infantil revela
tanto progressos importantes quanto desafios significativos. Embora haja evidéncias de beneficios em
termos de engajamento e motivagdo, ainda ha muito a ser explorado em relagcdo aos impactos a longo
prazo na aprendizagem e no desenvolvimento infantil. A forma¢do continua dos educadores, o
desenvolvimento de jogos educacionais de qualidade e a adaptacdo dessas praticas ao contexto
especifico da educagdo infantil sdo elementos essenciais para o sucesso ¢ a eficicia da gamificagdo

nesse nivel educacional.

8 IMPACTOS NA APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO INFANTIL
A implementacdo da gamifica¢do na educacdo infantil tem gerado impactos significativos na

aprendizagem e no desenvolvimento das criangas, abrangendo diversas areas do crescimento infantil.
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Carvalho e Silva (2020, p. 33) destacam que "a gamifica¢do na educagdo infantil tem demonstrado
potencial para estimular o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criangas de maneira
ludica e engajadora". Esta observacao ressalta o carater multidimensional dos impactos da
gamificacdo, que vao além da mera aquisi¢do de conhecimentos, abrangendo aspectos fundamentais
do desenvolvimento infantil.

Oliveira, Santos e Ferreira (2022, p. 40) complementam essa visao ao afirmar que "os impactos
da gamificag¢do na aprendizagem infantil sdo variados, incluindo melhorias na aten¢ao, na resolugao
de problemas e na capacidade de trabalho em equipe". Estes resultados sugerem que a gamificagao
pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades essenciais que serdo uteis ndo apenas no
contexto educacional, mas também na vida social e futura das criangas.

A andlise dos impactos da gamificacdo no desenvolvimento infantil revela tanto beneficios
quanto areas que requerem aten¢do. Ferreira, Souza e Lima (2021, p. 627) observam que "enquanto a
gamificacdo tem mostrado resultados promissores no engajamento ¢ na motivagdo das criangas, €
crucial avaliar seus efeitos a longo prazo no desenvolvimento socioemocional e na capacidade de
aprendizagem autonoma". Esta perspectiva destaca a importidncia de uma avaliagdo continua e
abrangente dos impactos da gamificacdo, considerando ndo apenas os resultados imediatos, mas
também suas implicacoes futuras.

Costa e Martins (2023, p. 48) abordam os impactos especificos da gamificagdo no

desenvolvimento infantil:

Os impactos da gamificacdo na educagdo infantil sdo multifacetados, abrangendo aspectos
cognitivos, sociais ¢ emocionais do desenvolvimento. Observa-se um aumento na capacidade
de concentragdo, na habilidade de seguir regras e na compreensdo de conceitos abstratos
quando apresentados de forma ludica. Além disso, a gamificagdo tem mostrado potencial para
desenvolver habilidades sociais, como cooperagdo e comunicagdo, através de jogos que
incentivam a interagdo entre as criangas. No entanto, é importante notar que esses impactos
podem variar dependendo da qualidade dos jogos utilizados e da forma como sédo integrados
ao curriculo.

Os autores enfatizam a diversidade de impactos da gamificagdo e a importancia de uma
implementagdo cuidadosa para maximizar seus beneficios. A andlise critica dos impactos observados
revela que, embora haja resultados positivos significativos, ainda ha necessidade de pesquisas mais
aprofundadas para compreender plenamente como a gamificagdo afeta o desenvolvimento infantil em
longo prazo.

Um aspecto importante a ser considerado ¢ o impacto da gamificagdo na motivacdo e no
engajamento das criancas com o processo de aprendizagem. Rodrigues (2023, p. 73) observa que "a

gamificagdo tem demonstrado um efeito positivo na disposicdo das criangas para participar das
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atividades educacionais, tornando o aprendizado mais atrativo € menos intimidante". Este aumento na
motivacao pode ter implicagdes significativas para o sucesso educacional futuro das criangas, criando
uma base positiva para sua relagdo com a aprendizagem.

Em sintese, os impactos da gamificacdo na aprendizagem e no desenvolvimento infantil sdo
variados e promissores, abrangendo aspectos cognitivos, sociais € emocionais. A literatura revisada
mostra que, embora haja beneficios claros em termos de engajamento, motivacao e desenvolvimento
de habilidades especificas, ¢ fundamental uma abordagem equilibrada e cuidadosa na implementagao
da gamificacdo. A consideracdo do contexto especifico da educacao infantil, a qualidade dos jogos
educacionais utilizados e a integragdo adequada com outras praticas pedagdgicas sdo elementos

cruciais para maximizar os impactos positivos da gamificagcdo no desenvolvimento infantil.

9 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa teve como objetivo analisar as praticas de gamificagdo na educagdo infantil no
Brasil, destacando os beneficios alcancados e os desafios enfrentados na aprendizagem através de
jogos educacionais. Os principais achados desta revisdo bibliografica apontam que, embora haja um
avanco significativo na implementacdo da gamificacdo na educacdo infantil, sua aplicagdo ainda
enfrenta diversos desafios praticos nas escolas. A gamificagdo se mostra como uma ferramenta
promissora para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem na primeira infancia, mas sua eficacia
depende de uma implementagdo cuidadosa e adaptada ao contexto educacional.

Observou-se que as praticas de gamificagdo na educagao infantil tém progredido no sentido de
criar ambientes de aprendizagem mais engajadores e motivadores. No entanto, a necessidade de
formagdo adequada dos educadores e a adaptacdo dos jogos ao curriculo da educagdo infantil sdo
obstaculos significativos que ainda precisam ser superados. As escolas enfrentam dificuldades em
integrar efetivamente a gamifica¢do em suas praticas pedagogicas, equilibrando o aspecto lidico com
os objetivos educacionais. Isso indica que, apesar do potencial reconhecido, a implementagao eficaz
da gamificagdo requer investimentos substanciais em formagao de educadores e desenvolvimento de
jogos educacionais apropriados.

Em relagdo aos beneficios da gamifica¢do na educacdo infantil, a pesquisa revelou que existem
impactos positivos no engajamento, na motivacao e no desenvolvimento de habilidades especificas
das criangas. Praticas como o uso de narrativas ludicas, sistemas de recompensa € jogos colaborativos
tém se mostrado eficazes para estimular o interesse das criangas pela aprendizagem. No entanto, a

eficdcia dessas praticas depende de uma implementacao cuidadosa e do alinhamento com os objetivos
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pedagogicos da educacdo infantil. A diversidade de beneficios observados reflete o potencial da
gamificagdo como ferramenta complementar no processo educativo da primeira infancia.

Outro ponto destacado foi a relacdo entre a gamificagdo e o desenvolvimento infantil. A
inclusdo de elementos de jogos nas praticas educativas ndo deve ser vista apenas como uma estratégia
de engajamento, mas como uma abordagem que pode contribuir para o desenvolvimento cognitivo,
social e emocional das criangas. A promocao de uma cultura de aprendizagem ludica ¢ essencial para
que a gamificacdo seja efetiva. Isso exige a participagdo ativa de educadores, familias e gestores
escolares, todos trabalhando juntos para criar um ambiente educacional que integre harmoniosamente
os elementos de jogos com os objetivos pedagogicos.

Por fim, os desafios identificados na implementagdo da gamificagdo na educagdo infantil
destacam a necessidade de uma abordagem equilibrada e criteriosa. A adaptacdo dos jogos as
diferentes faixas etarias dentro da educagdo infantil, a avaliagdo adequada do progresso das criancas
em um ambiente gamificado e a garantia de que a gamificagdo ndo substitua outras formas importantes
de aprendizagem e interag@o sdo aspectos cruciais a serem considerados.

As contribuigdes deste estudo sdo significativas, pois fornecem uma andlise abrangente dos
beneficios e desafios da gamificagdo na educagdo infantil no Brasil. Os achados ressaltam a
importancia de um esfor¢o continuo e integrado para implementar praticas de gamificagdo eficazes e
promover uma educag¢do infantil de qualidade. No entanto, ha a necessidade de outros estudos para
complementar os achados desta pesquisa. Estudos futuros poderiam focar em avaliagdes praticas de
casos especificos de implementacdo da gamificacdo na educagdo infantil, analisando os impactos a
longo prazo no desenvolvimento das criangas e identificando estratégias bem-sucedidas que possam
ser replicadas em diferentes contextos educacionais.

Em conclusdo, a gamificacdo na educacdo infantil apresenta-se como uma abordagem
promissora para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. As politicas educacionais e as praticas
pedagodgicas tém avancado, mas a implementacdo eficaz da gamificagdo ainda enfrenta desafios
significativos. Um compromisso continuo com a formacao de educadores, o desenvolvimento de jogos
educacionais adequados e a promo¢do de uma cultura de aprendizagem ludica sdo elementos
fundamentais para garantir o sucesso da gamificacdo na educacdo infantil. Portanto, ¢ necessario um
esforco conjunto de pesquisadores, educadores e desenvolvedores de tecnologia educacional para
superar os obstaculos e maximizar os beneficios da gamificacdo, garantindo que todas as criangas

tenham acesso a experiéncias de aprendizagem enriquecedoras e motivadoras.
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