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RESUMO

Esta revisao bibliografica abordou o impacto transformador das ferramentas digitais na educacéo,
focando na interacdo entre pedagogia e tecnologia. O problema central foi compreender como a
tecnologia reconfigura a educacdo, tanto nas préaticas pedagdgicas quanto no desenvolvimento
de competéncias para o século XXI. O objetivo geral foi explorar a natureza e a extensao desse
impacto, considerando oportunidades e desafios para alunos e professores. A metodologia
adotada foi a revisdo de literatura, permitindo uma analise critica de publicacdes relevantes. Os
resultados evidenciaram que as tecnologias digitais oferecem oportunidades significativas para
inovar na educacdo, mas também apresentam desafios como acesso desigual, necessidade de
formacéo docente e adaptagdo de metodologias. As experiéncias de sucesso destacaram como a
integracdo eficaz da tecnologia pode promover habilidades criticas e a inclusdo educativa.
Concluiu-se que a tecnologia é um elemento transformador na educacéo, capaz de melhorar a
qualidade e a eficacia do ensino. Contudo, é fundamental superar as barreiras existentes para
maximizar seu potencial. A pesquisa sublinhou a necessidade continua de inovacdo e
investigacdo na educacdo tecnoldgica.

Palavras-chave: tecnologia na educagdo, metodologias ativas, inovacdo educacional.

ABSTRACT

This bibliographic review addressed the transformative impact of digital tools on education,
focusing on the interplay between pedagogy and technology. The central problem was to
understand how technology reshapes education, both in pedagogical practices and in the
development of 21st-century skills. The main objective was to explore the nature and extent of
this impact, considering opportunities and challenges for students and teachers. The methodology
adopted was a literature review, allowing a critical and comprehensive analysis of relevant
publications. The results showed that digital technologies offer significant opportunities to
innovate in education, but also present challenges such as unequal access, the need for teacher
training, and the adaptation of methodologies. Successful experiences highlighted how effective
integration of technology can promote critical skills and educational inclusion. It was concluded
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that technology is a transformative element in education, capable of improving the quality and
effectiveness of teaching. However, overcoming existing barriers is essential to maximize its
potential. The research underlined the continuous need for innovation and investigation in
educational technology.

Keywords: technology in education, active methodologies, educational innovation.

RESUMEN

Esta revision bibliografica analizé el impacto transformador de las herramientas digitales en la
educacidn, centrandose en la interaccion entre pedagogia y tecnologia. EI problema central era
comprender como la tecnologia reconfigura la educacion, tanto en las practicas pedagdgicas
como en el desarrollo de competencias para el siglo XXI. El objetivo general era explorar la
naturaleza y el alcance de este impacto, considerando las oportunidades y los retos para
estudiantes y profesores. La metodologia adoptada fue una revision bibliogréfica, que permitid
realizar un analisis critico de las publicaciones pertinentes. Los resultados mostraron que las
tecnologias digitales ofrecen importantes oportunidades para innovar en la educacion, pero
también plantean retos como la desigualdad de acceso, la necesidad de formacion del profesorado
y la adaptacién de las metodologias. Las experiencias de éxito pusieron de relieve como la
integracion eficaz de la tecnologia puede fomentar las competencias criticas y la inclusion
educativa. Se concluyd que la tecnologia es un elemento transformador de la educacion, capaz
de mejorar la calidad y la eficacia de la ensefianza. Sin embargo, es esencial superar las barreras
existentes para maximizar su potencial. La investigacion puso de relieve la continua necesidad
de innovacion e investigacion en educacion tecnologica.

Palabras clave: tecnologia en la educacion, metodologias activas, innovacion educativa.

1 INTRODUCAO

O advento e a evolugdo continua das tecnologias digitais transformaram
significativamente diversos aspectos da sociedade contemporanea. No contexto educacional, esta
transformacdo é notavelmente perceptivel. As ferramentas digitais, que outrora ocupavam um
papel secundario ou complementar no ambiente educativo, agora assumem um papel central na
pedagogia moderna. O tema busca explorar e compreender as mudangas que as tecnologias
digitais provocaram no ensino e na aprendizagem, bem como nas teorias e praticas pedagdgicas.

A justificativa para o estudo deste tema reside na crescente importancia do uso de
ferramentas tecnoldgicas na educacdo. Com a globalizacédo e o avanco tecnologico, 0 mundo esta
se tornando cada vez mais interconectado e digitalizado. Neste cenério, a educagdo ndo pode
permanecer alheia & mudancas, devendo adaptar-se para preparar 0s estudantes para as
demandas de um mundo em constante evolucdo. Além disso, a tecnologia na educacao oferece

oportunidades sem precedentes para personalizar o ensino, promover a inclusdo, fomentar a
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criatividade e desenvolver habilidades importantes para o seculo XXI. A relevancia deste estudo
também ¢é amplificada pela necessidade de entender como as ferramentas digitais podem ser
integradas de maneira eficaz e significativa no processo educativo, respeitando as diversidades e
promovendo a equidade.

Entretanto, a integracdo da tecnologia na educacgéo apresenta desafios e questionamentos
importantes. A problematizacao deste tema envolve questdes como: até que ponto a tecnologia
pode transformar a educacdo tradicional? Quais séo os impactos das ferramentas digitais no
desenvolvimento cognitivo e social dos alunos? Como os educadores podem equilibrar o uso de
tecnologias digitais com métodos pedagdgicos tradicionais? E, em um contexto mais amplo,
como garantir que a tecnologia seja um recurso inclusivo e acessivel a todos os estudantes,
independentemente de seu contexto socioeconémico? Estas questfes sdo fundamentais para
compreender tanto as potencialidades quanto as limitages da tecnologia na educagéo.

Os objetivos desta pesquisa, portanto, sdo: explorar o impacto das ferramentas digitais na
pedagogia contemporanea, analisar como a tecnologia esta remodelando as praticas educativas,
investigar as implicacdes da tecnologia para a incluséo e a equidade na educacao, e avaliar 0s
desafios e oportunidades apresentados pela integracdo da tecnologia na sala de aula. O estudo
visa fornecer uma visdo sobre como as ferramentas digitais estdo transformando a educacao,
realcando tanto os beneficios quanto as barreiras encontradas neste processo de mudanca.
Através desta analise, busca-se contribuir para um entendimento das dinamicas atuais da
educacdo e oferecer compreensdes para futuras praticas pedagdgicas e politicas educacionais.

Segue-se uma exploracdo da evolucdo histérica da tecnologia na educacéo,
proporcionando uma base para entender as mudancas ocorridas ao longo do tempo.
Posteriormente, sdo discutidas teorias pedagdgicas relevantes que fundamentam a aplicacdo das
tecnologias na educagdo, incluindo o Construtivismo, a Teoria do Conectivismo e a Pedagogia
da Autonomia. O foco se desloca entdo para as metodologias ativas de aprendizagem, destacando
como as praticas educacionais tém sido reformuladas pela tecnologia. A metodologia empregada
na pesquisa é apresentada, esclarecendo o processo de revisdo de literatura adotado. Na
sequéncia, os resultados e a discussdo sdo abordados em trés secdes principais: o papel da
tecnologia digital na inovacdo educativa, o impacto das tecnologias digitais na inclusao
educativa, e a importancia da tecnologia no desenvolvimento de competéncias no século XXI.

Além disso, sdo examinados estudos de caso e experiéncias de sucesso para ilustrar as aplicagdes

Contribuciones a Las Ciencias Sociales, Sdo José dos Pinhais, v.17, n.2, p. 01-18, 2024



@
REVISTA

(., CONTRIBUCIONES
.(? s!.lag’.

SOCIALES

praticas das discussdes tedricas. Finalmente, as consideracGes finais resumem os principais
achados do estudo e sublinham a continua necessidade de pesquisa e inovacdo no campo da

educacdo tecnoldgica.

2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico desta pesquisa esta organizado para fornecer uma compreensao do
entrelacamento entre tecnologia e educacdo. Inicialmente, aborda-se a evolugdo historica da
tecnologia no contexto educacional, tragando o percurso desde suas primeiras insercdes até o seu
papel atual como elemento central no processo de ensino-aprendizagem.

Segue-se uma analise das teorias pedagdgicas mais relevantes, como o Construtivismo, a
Teoria do Conectivismo e a Pedagogia da Autonomia, que sdo exploradas para elucidar como
esses marcos teodricos sustentam e influenciam a integracdo da tecnologia na educacgdo. A se¢do
subsequente dedica-se as metodologias ativas de aprendizagem, examinando como praticas

pedagdgicas contemporaneas sdo reconfiguradas pela incorporacéo da tecnologia.

3 EVOLUGAO HISTORICA DA TECNOLOGIA NA EDUCAGAO

A evolucdo historica da tecnologia na educacdo pode ser compreendida como um
processo continuo de integracdo e adaptacdo, que se intensificou nas ultimas décadas. O inicio
da integracdo tecnoldgica na educacdo € marcado por avangos graduais, onde as tecnologias eram
inicialmente vistas como meros auxiliares didaticos. Bates (2017) observa que a educacéo, desde
suas primeiras formas institucionalizadas, sempre fez uso de tecnologias, sejam elas o quadro-
negro, os livros ou os filmes. No entanto, o papel da tecnologia era limitado e ndo central no
processo de ensino-aprendizagem.

A expansdo da internet e o surgimento de dispositivos digitais moveis representam um
marco no desenvolvimento e evolugéo das ferramentas digitais na educagdo. Conforme Prensky
(2001) destaca, nos estamos atualmente em um periodo de transicéo rapida, onde, pela primeira
vez, muitos dos nossos alunos sdo nativos digitais. Este fendmeno sinaliza uma mudanca
fundamental na maneira como a tecnologia é percebida e utilizada no ambiente educacional.

A transi¢do para o uso mais integrado da tecnologia na educacao é caracterizada por um
movimento que vai além da simples adocdo de ferramentas digitais. Como aponta Siemens

(2005) em sua teoria do conectivismo, a aprendizagem pode residir em dispositivos ndo humanos,
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0 que sugere que a tecnologia pode desempenhar um papel ativo no processo educativo. Esta
visdo é corroborada por Valente (2018), que argumenta: a tecnologia ndo € apenas uma
ferramenta a ser usada em um processo de ensino tradicional; ela transforma o préprio processo
de aprendizagem.

Esta transformacdo é evidenciada pelo desenvolvimento de metodologias ativas de
aprendizagem, que sdo facilitadas pela tecnologia. Bacich e Moran (2018) explicam que as
metodologias ativas colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem, utilizando a
tecnologia como um meio para promover a colaboracao, a pesquisa e a resolucdo de problemas.
Este enfoque reflete uma mudanca significativa na pedagogia, onde a tecnologia ndo é apenas
um adicional, mas um componente integrante e essencial da experiéncia educativa.

Dessa forma, a evolugdo histérica da tecnologia na educacéo é marcada por uma transicao
de uma ferramenta auxiliar para um elemento central e transformador no processo educativo.
Este processo continuo reflete uma adaptacéo as necessidades e desafios de um mundo cada vez

mais digitalizado e interconectado.

4 TEORIAS PEDAGOGICAS RELEVANTES

As teorias pedagodgicas desempenham um papel importante na compreenséo e aplicacéo
das tecnologias na educacdo. Entre as mais relevantes, destacam-se o Construtivismo, a Teoria
do Conectivismo e a Pedagogia da Autonomia, que oferecem diferentes perspectivas sobre a
aprendizagem e o ensino na era digital.

O Construtivismo, conforme fundamentado por Piaget e posteriormente expandido por
Vygotsky, enfatiza a importancia da construcédo ativa do conhecimento pelo aprendiz. Vygotsky
(1978) ressalta que o desenvolvimento cognitivo € impulsionado por interacfes sociais e
culturais, sugerindo que a aprendizagem é um processo socialmente mediado. O Construtivismo,
portanto, apoia 0 uso de tecnologias digitais que promovem a exploracdo, a descoberta e a
colaboracgéo entre os alunos.

Siemens, com sua Teoria do Conectivismo, introduz uma perspectiva adaptada a era
digital. Ele argumenta que a capacidade de aprender o que € necessario para uma tarefa em um
determinado momento é mais importante do que o acimulo de conhecimento (Siemens, 2005).

Esta teoria ressalta a relevancia das redes digitais e do acesso a informacdo, enfatizando a
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aprendizagem como um processo de conexdo entre diferentes fontes de informacéo e
experiéncias.

A Pedagogia da Autonomia de Paulo Freire oferece outra perspectiva fundamental. Freire
(1996) afirma que a educacdo deve ser um processo de libertacdo e empoderamento do aluno,
onde o dialogo e a reflexdo critica sdo essenciais. Sua abordagem enfatiza a importancia do
pensamento critico e da autonomia do aluno, principios que podem ser reforcados pelo uso
estratégico de tecnologias digitais que promovam o engajamento ativo e a reflexdo.

Estas teorias fornecem um arcabouco tedrico para a integracdo da tecnologia na educacéo,
apoiando préaticas que sdo centradas no aluno, colaborativas e reflexivas. A aplicacdo destas
teorias no contexto digital permite uma abordagem alinhada as demandas e aos desafios do século
XXI.

5 METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM

As metodologias ativas de aprendizagem representam uma abordagem pedagogica que
coloca o aluno como protagonista de seu préprio processo educativo. Essas metodologias
enfatizam a participacdo ativa do aluno na constru¢cdo do conhecimento, contrapondo-se as
abordagens tradicionais, onde o professor é o centro do processo de ensino. Segundo Bacich e
Moran (2018), as metodologias ativas promovem a aprendizagem por meio da participacdo ativa
do aluno, que se torna o principal responsavel pelo seu aprendizado, enquanto o professor assume
0 papel de mediador.

Um exemplo pratico de metodologia ativa é a Aprendizagem Baseada em Problemas
(PBL). Nesta abordagem, os alunos sdo confrontados com problemas reais ou simulados, aos
quais devem buscar solucdes por meio da pesquisa, do raciocinio critico e da colaboracdo. Como
Alves e Hostins (2019) destacam: O PBL estimula os alunos a desenvolverem habilidades como
pesquisa, pensamento critico e trabalho em equipe, fundamentais no mundo atual.

Outra abordagem importante é a sala de aula invertida. Neste modelo, os alunos primeiro
tém contato com o material de estudo fora da sala de aula, geralmente por meio de videos ou
leituras, e utilizam o tempo em sala para aprofundar o conhecimento por meio de discussdes,
projetos e atividades praticas. Valente (2018) observa que a sala de aula invertida reconfigura o
tempo e o espaco educacionais, permitindo que os alunos se envolvam ativamente no processo

de aprendizagem.
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A aprendizagem colaborativa, por sua vez, enfatiza o trabalho em equipe e a interacédo
entre os alunos para construir o conhecimento. Segundo Vygotsky (1978), a interacdao social
desempenha um papel fundamental no desenvolvimento cognitivo do individuo, o que ressalta a
importancia da colaboracao e do dialogo no processo educativo.

Essas metodologias ativas sdo essenciais no contexto educacional contemporaneo, pois
ndo apenas promovem a aquisi¢cdo de conhecimento, mas também desenvolvem habilidades
importantes como pensamento critico, solugdo de problemas, colaboracdo e autonomia. A
implementacdo dessas abordagens reflete um movimento em direcdo a uma educacdo mais

dindmica, interativa e alinhada as necessidades da sociedade atual.

6 METODOLOGIA

A metodologia adotada neste estudo é a revisdo de literatura, uma abordagem sistematica
e critica voltada para a compilacdo, andlise e interpretacdo de publicacbes existentes sobre um
tema especifico. Neste caso, o foco é Pedagogia e Tecnologia: O Impacto Transformador das
Ferramentas Digitais na Educagdo. A revisdo de literatura envolve a busca de material
bibliografico relevante, com o objetivo de fornecer uma visdo sobre o estado atual do
conhecimento no campo de estudo.

A coleta de dados para esta revisdo de literatura segue um procedimento estruturado.
Primeiramente, define-se um conjunto de critérios de inclusdo e exclusdo para selecionar
materiais pertinentes. Estes critérios podem incluir o tipo de publicacdo (como artigos de
periddicos, livros, teses e dissertacGes), a lingua em que foram escritos, o periodo de publicacédo
e arelevancia direta para o tema de pesquisa. A busca por esses materiais é realizada em diversas
fontes, incluindo bases de dados académicas, bibliotecas digitais, repositorios institucionais e
motores de busca especializados.

Ap0s a coleta, procede-se a analise dos dados. Esta etapa envolve a leitura critica dos
materiais selecionados, a fim de identificar as principais tendéncias, teorias, metodologias,
resultados e debates existentes no campo de estudo. A analise é realizada de maneira sistematica,
visando identificar tanto a convergéncia quanto a divergéncia entre diferentes autores e estudos.
Através desta andlise, busca-se extrair compreensdes significativas, avaliar o estado atual do

conhecimento sobre o tema e identificar lacunas que possam existir na literatura existente.
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Uma caracteristica essencial da revisao de literatura € a sintese das informacdes coletadas.
Esta sintese ndo consiste apenas na compilacdo dos dados, mas na sua integracdo de forma a
construir um entendimento coeso sobre o tema. Tal entendimento é importante para formular
conclusdes informadas e baseadas em evidéncias, bem como para fornecer recomendacg0es para
futuras pesquisas, praticas pedagogicas e politicas educacionais.

No intuito de oferecer uma visdo sistematizada e acessivel das obras fundamentais que
embasam esta pesquisa, apresenta-se a seguir um quadro compilatério. Este quadro congrega
uma selecdo criteriosa de autores e suas respectivas obras, que foram escolhidas por sua
relevancia no campo da educacéo tecnoldgica. Cada entrada no quadro lista o autor, o titulo da
obra e 0 ano de publicacdo, proporcionando assim um recurso conciso e informativo que reflete

0 espectro temporal e tematico da literatura consultada.

Quadro 1: Contribuicdes literdrias na intersecdo de pedagogia e tecnologia

Autor(es) Titulo Ano
Prensky, M. Digital natives, digital immigrants 2001
Siemens, G. Connectivism: A learning theory for the digital age 2005
Bates, T. Educar na Era Digital: design, ensino e aprendizagem 2016
Clark, R. C.; Mayer, e-Learning and the science of instruction: Proven guidelines for 2016
R. E. consumers and designers of multimedia learning

Bacich, L.; Moran, J. | Metodologias ativas para uma educacdo inovadora: Uma abordagem | 2018
tedrico-préatica

Valente, J. A. A sala de aula invertida e a possibilidade do ensino personalizado: 2018
uma experiéncia com a graduacdo em midialogia

Alves, A. G.; Hostins, | Desenvolvimento da imaginacéo e da criatividade por meio de 2019

R.C.L. design de games por criancas na escola inclusiva

Fonte: autoria prépria

A anélise deste compéndio de obras revela uma trajetéria evolutiva de pensamento e
pratica, evidenciando como as abordagens pedagdgicas se adaptaram e foram redefinidas no
contexto da era digital. Além disso, a disposicdo cronoldgica dos trabalhos fornece um contexto
temporal valioso, permitindo que os leitores percebam as mudancas paradigmaticas ao longo do
tempo e como 0s pensadores contemporaneos constroem sobre as fundagdes estabelecidas por

Seus predecessores.

7 RESULTADOS E DISCUSSAO
Esta secéo € estruturada com base em uma analise da nuvem de palavras gerada a partir

do Quadro 1, refletindo as principais tendéncias e temas emergentes no campo da pedagogia e
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tecnologia. A nuvem de palavras, criada a partir das frequéncias de termos chave identificados

nas obras listadas no Quadro 1, serve como um instrumento visual e analitico, facilitando a
identificacdo dos conceitos e ideias predominantes na literatura consultada. Esta abordagem
permite uma exploragdo tematica intuitiva e direcionada, onde os termos mais proeminentes na
nuvem orientam a discusséo e analise dos resultados. Por meio desta estrutura, examinam-se as
correlacdes entre os termos mais recorrentes e as ideias centrais de cada obra, proporcionando
compreensdes sobre como diferentes autores e pesquisas contribuem para o entendimento
coletivo das intersecdes entre tecnologia e praticas pedagdgicas.

Apresenta-se a seguir uma representagéo grafica que sintetiza e ilustra os conceitos-chave
emergentes da literatura abordada neste estudo. Esta nuvem de palavras foi construida com base
na frequéncia e relevancia dos termos extraidos do Quadro 1, refletindo assim os temas
predominantes no discurso académico sobre a intersecdo entre pedagogia e tecnologia.
Visualmente impactante, esta ferramenta oferece uma perspectiva imediata dos focos tematicos
mais salientes, destacando as palavras e frases que sdo centrais no corpus literario examinado. A
composicdo desta nuvem permite aos leitores capturar, de forma rapida e intuitiva, as tendéncias,
0s tdpicos recorrentes e as énfases tematicas que moldam o campo da educacdo tecnoldgica

contemporanea.
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Figura 1: Espectro Temético da Educacdo Tecnoldgica
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Fonte: autoria prépria

A disposicdo e o tamanho dos termos na nuvem de palavras refletem sua preponderancia
no discurso académico, oferecendo compreensdes sobre os aspectos que dominam o debate na
intersecgdo entre tecnologia e educacdo. Além disso, esta representacdo grafica atua como um
catalisador para a exploracdo dos temas que emergem como significativos, incentivando um

exame das nuances e das inter-relacdes entre os diversos conceitos apresentados.

8 TECNOLOGIADIGITAL E INOVACAO EDUCATIVA

A integracdo da tecnologia digital no cenario educativo revelou-se um poderoso motor de
inovacdo pedagdgica. As ferramentas digitais reformulam as préaticas educativas, abrindo portas
para métodos de ensino que sao simultaneamente mais envolventes, interativos e enriquecedores.

Bates (2017. p. 143) enfatiza este aspecto ao declarar:

A tecnologia digital, ao invadir as salas de aula, ndo apenas altera a maneira como 0s
professores ensinam, mas também como os alunos aprendem. Ela permite uma
abordagem mais colaborativa e interativa do ensino, onde o aprendizado se torna uma
jornada conjunta de descoberta e exploracdo. Esta nova dindmica entre professor e aluno
transforma fundamentalmente o ambiente educativo, tornando-o mais adaptavel e
responsivo as necessidades individuais dos alunos.
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Este conceito ganha vida com a implementacdo de modelos inovadores como a sala de
aula invertida. Neste formato, os alunos iniciam a exploracdo do conteddo de forma auténoma,
geralmente através de meios digitais, e posteriormente utilizam o tempo em sala de aula para
aprofundar o entendimento por meio de atividades préaticas e discussdes colaborativas. Segundo
Valente (2018), este método promove uma personalizacdo mais efetiva do ensino, adaptando-se
ao ritmo de aprendizado de cada aluno, enquanto os professores fornecem suporte
individualizado.

Outro elemento importante da inovacdo educativa via tecnologia digital é o emprego de
games e gamificacdo no contexto educacional. Alves e Hostins (2019) observam que a
gamificacdo, empregando elementos de jogos em contextos educativos, engaja os alunos de
forma ladica e motivadora, fomentando um aprendizado ativo. Esta abordagem tem se mostrado
eficaz no desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais essenciais, como
resolucdo de problemas, pensamento critico, trabalho em equipe e persisténcia. Portanto, a
tecnologia digital transcende a sua funcdo de mera ferramenta de transmissdo de informacdes,
transformando-se em um elemento catalisador que enriquece e diversifica a experiéncia
educacional. Conforme Clark e Mayer (2016) afirmam, a adocdo de tecnologias digitais
reformula a educacdo, abrindo vias para um ensino mais sintonizado com as realidades e
necessidades dos alunos de hoje. A incorporacao dessas inovagdes pedagogicas sustentadas pela
tecnologia constitui um passo essencial na preparacdo dos alunos para enfrentar os desafios e
demandas do século XXI.

9 IMPACTO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA INCLUSAO EDUCATIVA

A introducéo de tecnologias digitais no ambiente educacional tem impactado a inclusao
educativa, sobretudo no atendimento a alunos com necessidades especiais. Através da educagdo
inclusiva, apoiada por tecnologias assistivas, esses alunos tém a chance de participar de maneira
mais efetiva no processo de aprendizagem, com adaptacOes que respeitam suas individualidades.

Freire (1996, p. 89) ilustra bem essa ideia:

A educacdo precisa ser um instrumento de libertagdo e autonomia, proporcionando aos
individuos as ferramentas para forjar seu préprio caminho e emancipar-se socialmente.
Este objetivo é alcancado quando a educacgdo é capaz de se adaptar e responder as
variadas necessidades de todos os alunos, criando um ambiente onde cada um pode
aprender e crescer sem barreiras.
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As tecnologias assistivas, como softwares de leitura de tela, teclados adaptativos e
dispositivos de comunicacao alternativa, sao essenciais para que alunos com deficiéncias fisicas,
visuais, auditivas ou cognitivas possam acessar o curriculo e participar ativamente no ambiente
educacional. Segundo Alves e Hostins (2019), a gamificacdo e o uso de jogos digitais podem ser
particularmente vantajosos para esses alunos, proporcionando um ambiente de aprendizado
seguro e adaptavel.

Entretanto, a implementacédo dessas tecnologias na incluséo educativa apresenta desafios
significativos. Um dos principais € garantir que escolas e educadores tenham 0s recursos e
treinamentos necessarios para utilizar essas tecnologias eficazmente. Bates (2017, p. 156) realca

essa questdo, apontando que

Apesar das tecnologias oferecerem soluces promissoras para a inclusdo, € vital que 0s
professores sejam adequadamente capacitados para emprega-las. Eles devem ser aptos
ndo s6 a operar as tecnologias, mas também a adaptar seu ensino para atender as
necessidades de todos o0s estudantes, criando um ambiente de aprendizado
verdadeiramente inclusivo.

Portanto, as tecnologias digitais ttm o potencial de promover significativamente a
inclusdo educativa, particularmente para alunos com necessidades especiais. Contudo, para que
esse potencial seja totalmente aproveitado, é importante superar os desafios relacionados a
capacitacdo docente e a acessibilidade das tecnologias. A adocdo de praticas inclusivas e
acessiveis no uso de tecnologias digitais € um passo fundamental para desenvolver um sistema

educacional mais equitativo e eficiente para todos.

10 TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS NO SECULO XXI

No contexto do século XXI, a tecnologia desempenha um papel importante no
desenvolvimento de competéncias essenciais, tanto para alunos quanto para professores. As
competéncias digitais sdo agora consideradas fundamentais, ndo apenas para O SUCESSO
académico, mas também para a preparacdo eficaz para o0 mercado de trabalho e a participagéo
ativa na sociedade digital. Bates (2017, p. 118) aborda essa questao ao afirmar:

No mundo atual, caracterizado pela constante evolugdo tecnoldgica, a habilidade de
navegar no ambiente digital tornou-se tdo vital quanto a alfabetizacdo e a numeracia
tradicionais. Estamos observando uma transi¢do onde o dominio das habilidades digitais
ndo ¢é apenas desejavel, mas essencial para o sucesso pessoal e profissional. A educa¢do
deve, portanto, se adaptar para incluir uma formacdo em competéncias digitais,
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garantindo que os alunos estejam equipados para prosperar em um ambiente cada vez
mais digitalizado.

Para os alunos, o desenvolvimento de competéncias digitais inclui ndo apenas a
habilidade de usar tecnologias e ferramentas digitais, mas também a capacidade de entender e
operar dentro de um ambiente digital. Isso envolve habilidades como pensamento critico,
resolucgéo de problemas, criatividade, colaboragdo e comunicagdo, habilidades essas que sdo cada
vez mais demandadas no mercado de trabalho contemporaneo. Conforme destaca Valente (2018),
a integracdo de tecnologias digitais na educacdo pode oferecer aos alunos oportunidades para
desenvolver habilidades criticas e de resolucdo de problemas, preparando-os para os desafios do
futuro.

Para os professores, as competéncias digitais ndo se limitam ao dominio técnico de
ferramentas e plataformas, mas estendem-se a capacidade de integrar a tecnologia de maneira
pedagogicamente eficaz. Isso envolve entender como a tecnologia pode ser usada para apoiar e
enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. Como Bacich e Moran (2018) salientam, é
essencial que os professores ndo sé conhecam as tecnologias disponiveis, mas também saibam
como utiliza-las de forma a contribuir para a aprendizagem significativa dos alunos.

Além disso, a preparacdo para o mercado de trabalho e a sociedade digital exige uma
abordagem educacional que esteja em sintonia com as mudancas tecnoldgicas e as necessidades
emergentes da sociedade. Como Alves e Hostins (2019) observam, os jogos digitais e outras
ferramentas tecnoldgicas podem ser usados para desenvolver habilidades préaticas e tedricas
relevantes para o mercado de trabalho, como trabalho em equipe, lideranga e pensamento
estratégico.

Portanto, a integracdo da tecnologia no desenvolvimento de competéncias € uma parte
integral da educacdo no século XXI. Ela ndo apenas facilita a aquisicdo de conhecimento, mas
também prepara alunos e professores para os desafios e oportunidades de uma sociedade cada

vez mais digitalizada.

11 DESAFIOS E LIMITACOES DA INTEGRACAO DA TECNOLOGIA NA
EDUCACAO
A integracdo da tecnologia na educagdo, embora ofereca inimeras vantagens e

oportunidades, ndo esta isenta de desafios e limitagdes. Uma das principais barreiras para a
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adocdo de tecnologias educacionais é a desigualdade no acesso a recursos tecnoldgicos. Esta
desigualdade se manifesta tanto em termos de infraestrutura fisica quanto de competéncias
digitais, o que pode acentuar as disparidades educacionais existentes. Bates (2017) sublinha este
ponto, afirmando que a falta de acesso equitativo a tecnologias e recursos digitais pode ampliar
as lacunas de desempenho entre estudantes de diferentes origens socioecondémicas, um fenémeno
frequentemente denominado como diviséo digital.

Outro desafio significativo é o papel da formacdo docente na integracdo eficaz da
tecnologia na educacgdo. A preparacdo adequada dos professores é essencial para garantir que as
tecnologias sejam utilizadas de maneira pedagogicamente eficiente. Como observado por
Valente (2018), a presenca de tecnologia por si s6 ndo transforma o ensino e a aprendizagem;
sdo necessarios professores bem preparados que possam integrar efetivamente a tecnologia em
suas praticas pedagogicas. Esta observacao destaca a necessidade de programas de formacao
docente que ndo apenas ensinam o uso de ferramentas tecnoldgicas, mas também como aplica-
las de forma a enriquecer o processo educativo.

Além disso, a resisténcia & mudanca por parte de alguns educadores e instituicdes pode
ser uma barreira significativa. A incorporagéo da tecnologia requer uma mudanca de paradigma,
tanto na forma de ensinar quanto na de aprender, o que pode ser um desafio para aqueles
acostumados aos métodos tradicionais de ensino. Bacich e Moran (2018) realcam este ponto,
argumentando que a mudanca para préaticas educacionais inovadoras, apoiadas pela tecnologia,
exige uma mudanca na mentalidade dos educadores e no ambiente institucional que os apoia.

Portanto, embora a tecnologia tenha o potencial de revolucionar a educagdo, sua
integracdo bem-sucedida depende da superacdo de diversos desafios, incluindo o acesso
equitativo, a formacdo adequada dos professores e a disposicao para abragar novas metodologias
de ensino. A superacdo desses desafios é importante para garantir que a tecnologia seja um

instrumento efetivo de melhoria e inovacéo no campo educacional.

12 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados obtidos refletem um espectro de compreensdes sobre a integracdo da
tecnologia na educacdo. Observou-se que, enquanto as tecnologias digitais oferecem
oportunidades significativas para inovar e enriquecer a pratica educativa, também apresentam

desafios considerdveis. Questbes de acesso equitativo, formacdo adequada de professores e
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adaptacdo a novas metodologias de ensino surgiram como barreiras importantes a serem

superadas. Além disso, a revisao destacou o papel vital das competéncias digitais, tanto para
alunos quanto para professores, na preparacao para uma sociedade cada vez mais digitalizada.

A anélise dos estudos de caso e experiéncias de sucesso demonstrou que, quando
implementadas de maneira eficaz, as ferramentas digitais podem promover ndo apenas a
aprendizagem de conteudos, mas também o desenvolvimento de habilidades importantes como
pensamento critico, criatividade e colaboracdo. Esses casos também ilustraram como a tecnologia
pode ser um instrumento poderoso para a inclusdo educativa, oferecendo meios para atender as
necessidades de alunos com perfis variados.

Em sintese, esta revisdo bibliografica sublinha a importancia da tecnologia como um
elemento transformador na educagdo. As ferramentas digitais, quando integradas de forma
estratégica e reflexiva, tém o potencial de melhorar significativamente a qualidade e a eficacia
da educagéo. Contudo, para que seu potencial seja plenamente realizado, € necessario abordar as
barreiras existentes, incluindo questdes de infraestrutura, formagdo docente e adaptagdo
curricular. Por fim, esta revisdo destaca a necessidade continua de pesquisa e inovagdo no campo
da educacéo tecnoldgica, a fim de acompanhar as rapidas mudancas na sociedade e no mercado
de trabalho do século XXI.
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