3

3 A

Contemporanea

Contemporary Journal
Vol.4 No.3: 01-26, 2024
ISSN: 2447-0961

Artigo

APRENDIZAGEM COLABORATIVA E CULTURA MAKER:
INOVACAO NA EDUCACAO

DOI: 10.56083/RCV4N3-064
Originals received: 02/01/2024
Acceptance for publication: 02/23/2024

Silvana Maria Aparecida Viana Santos

Doutoranda em Ciéncias da Educacdo

Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciéncias Sociales (FICS)

Endereco: Calle de La Amistad Casi Rosario, 777, Asuncién, Republica do Paraguai
E-mail: silvanavianall@yahoo.com.br

Danielle Viviane de Oliveira

Doutoranda em Ciéncias da Educacgdo

Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciéncias Sociales (FICS)

Endereco: Calle de La Amistad Casi Rosario, 777, Asuncién, Republica do Paraguai
E-mail: dane.viviane@gmail.com

Francielle Rodrigues Costa Emiliano

Especialista em Educacgao Inclusiva e Diversidade

Instituicdo: Faculdade Vitéria

Enderecgo: Rua Vasco Coutinho, 126, Santa Clara, Vitéria - ES, CEP: 29018-610
E-mail: francielle.costa792@gmail.com

Ivoneide Sobreira Machado

Doutoranda em Ciéncias da Educacdo

Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciéncias Sociales (FICS)

Endereco: Calle de La Amistad Casi Rosario, 777, Asuncién, Republica do Paraguai
E-mail: ivoneidesobreiramachado@gmail.com

Revista Contemporénea, v. 4, n. 3, 2024. ISSN 2447-0961



NG

Y /!

- e

Jessma Marinho Medeiros
Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacdo

Instituicdo: Must University (MUST)

Endereco: 1960 NE 5th Ave, Boca Raton, FL 33431, Estados Unidos
E-mail: jessica_marinho20@hotmail.com

Manoella Leandro Oliveira Domiciano

Especialista em Educacédo Fisica Escolar

Instituicdo: Faculdade Fetremis

Endereco: Linha Dona Otilia, S/N, Interior, S3o Paulo das Missdes - RS, CEP: 97980-000
E-mail: manu.lodomiciano@gmail.com

Rafaela Ferreira Brasil

Especialista em Psicopedagogia Clinica e Institucional

Instituicdo: Centro Universitario Fametro

Endereco: Av. Constantino Nery, 3000, Chapada, Manaus - AM, CEP: 69050-000
E-mail: rafaela.brasil@semed.manaus.am.gov.br

RESUMO: Hoje, o cenario educativo é transformado pela presenca de
estratégias pedagdgicas contemporaneas, adaptadas as necessidades de
uma sociedade que se transforma sem cessar. As estratégias de destaque
incluem a aprendizagem baseada na colaboracdao e a abordagem Maker,
ambas essenciais para impulsionar a inovacao educacional. A aprendizagem
colaborativa é fundamentada na nocao de que o conhecimento é construido
coletivamente, com estudantes unindo esforgos para descobrir e resolver
desafios, facilitando assim a partilha de conhecimentos e o aprimoramento
de competéncias sociais. Por outro lado, a abordagem Maker incentiva os
alunos a se engajarem como produtores ativos. Este estudo visa investigar
como a aprendizagem colaborativa e a cultura Maker influenciam a
renovacgao dos processos educativos, analisando o modo como essas praticas
revolucionam o ensino. Tem como objetivos especificos avaliar como as
praticas educativas ativas reformulam o ensino e a aprendizagem,
redefinindo o papel dos educadores como orientadores e dos estudantes
como participantes proativos em sua jornada de aprendizagem; examinar de
gue maneira o movimento Maker revitaliza a educagao ao colocar os alunos
no centro do processo de aprendizagem; e investigar o impacto da
implementacao da cultura Maker nas escolas para a transformacao
educacional. O intuito é fornecer uma analise abrangente sobre o impacto
dessas abordagens no ambiente de ensino, sublinhando a relevancia de
taticas inovadoras que preparam tanto educadores quanto alunos para
superar os obstaculos de um mundo em constante evolugcdo. Por meio de
estudos quantitativos e de revisao literaria, este trabalho busca contribuir de
maneira significativa para o refinamento das metodologias de ensino atuais.

PALAVRAS-CHAVE: Interatividade, Criatividade, Cooperagao, Inovacao
Educacional.
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ABSTRACT Today, the educational scenario is transformed by the presence
of contemporary pedagogical strategies, adapted to the needs of a society
that is constantly transforming. Standout strategies include collaboration-
based learning and the Maker approach, both essential for driving
educational innovation. Collaborative learning is based on the notion that
knowledge is constructed collectively, with students joining efforts to
discover and solve challenges, thus facilitating the sharing of knowledge and
the improvement of social skills. On the other hand, the Maker approach
encourages students to engage as active producers. This study aims to
investigate how collaborative learning and Maker culture influence the
renewal of educational processes, analyzing how these practices
revolutionize teaching. Its specific objectives are to evaluate how active
educational practices reshape teaching and learning, redefining the role of
educators as advisors and students as proactive participants in their learning
journey; examine how the Maker movement revitalizes education by placing
students at the center of the learning process; and investigate the impact of
implementing Maker culture in schools for educational transformation. The
aim is to provide a comprehensive analysis of the impact of these approaches
on the teaching environment, highlighting the relevance of innovative tactics
that prepare both educators and students to overcome the obstacles of a
constantly evolving world. Through quantitative studies and literary review,
this work seeks to contribute significantly to the refinement of current
teaching methodologies.

KEYWORDS: Interactivity, Creativity, Cooperation, Educational Innovation.

RESUMEN: En la actualidad, el panorama educativo se ve transformado por
la presencia de estrategias pedagdgicas contemporaneas, adaptadas a las
necesidades de una sociedad en constante cambio. Entre las estrategias mas
destacadas se encuentran el aprendizaje colaborativo y el enfoque Maker,
ambos esenciales para impulsar la innovacidn educativa. El aprendizaje
colaborativo se basa en la nocion de que el conocimiento se construye
colectivamente, con estudiantes que unen sus fuerzas para descubrir y
resolver retos, facilitando asi el intercambio de conocimientos y el
perfeccionamiento de las habilidades sociales. Por otra parte, el enfoque
Maker anima a los estudiantes a participar como productores activos. Este
estudio pretende investigar cdmo el aprendizaje colaborativo y la cultura
Maker influyen en la renovacién de los procesos educativos, analizando cémo
estas practicas revolucionan la ensefianza. Sus objetivos especificos son
evaluar cdmo las practicas educativas activas remodelan la ensefianza y el
aprendizaje, redefiniendo el papel de los educadores como mentores y de los
estudiantes como participantes proactivos en su viaje de aprendizaje;
examinar como el movimiento Maker revitaliza la educacion situando a los
estudiantes en el centro del proceso de aprendizaje; e investigar el impacto
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de la |mplantaC|on de la cultura Maker en las escuelas para la transformacion
educativa. El objetivo es proporcionar un analisis exhaustivo del impacto de
estos enfoques en el entorno de la ensefianza, haciendo hincapié en la
relevancia de las tacticas innovadoras que preparan tanto a los educadores
como a los estudiantes para superar los obstaculos de un mundo en
constante evolucion. Mediante estudios cuantitativos y una revision
bibliografica, este trabajo pretende realizar una contribucién significativa al
perfeccionamiento de las actuales metodologias de ensenanza.

PALABRAS CLAVE: Interactividad, Creatividad, Cooperacidon, Innovacion
Educative.

1. Introducao

Na era atual, o panorama educacional estd sendo notavelmente
transformado por abordagens pedagdgicas emergentes que se alinham as
necessidades de uma sociedade em fluxo continuo. Essas novas abordagens
incluem a aprendizagem colaborativa e a filosofia Maker, ambas essenciais
para fomentar a inovagao na educacao. A Aprendizagem Colaborativa
enfatiza o principio de que o conhecimento emerge da cooperagdao, com
alunos unindo forcas para investigar e superar desafios, promovendo assim
a interacao, o aperfeicoamento das relacdes interpessoais e o estimulo ao
pensamento critico. A filosofia Maker, sob a bandeira do "faca vocé mesmo",
motiva os estudantes a se tornarem participantes ativos na criagao,
fomentando a inovacgao, a criatividade e o aprendizado hands-on.

Esses métodos indicam uma evolugdo significativa no processo
educacional, transferindo o foco de uma abordagem centrada no ensino para
uma abordagem centrada no aprendiz, promovendo a aprendizagem ativa.
Este ambiente proposto é dindmico e abrange varias disciplinas, preparando

os estudantes ndo sé com conhecimento académico, mas também com
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hab|I|dades essenciais para navegar em um mundo complexo e interligado.

O principal objetivo deste artigo é explorar como a aprendizagem
colaborativa e a filosofia Maker impactam a inovagao educacional, analisando
como essas praticas alteram as metodologias pedagdgicas tradicionais.

Os objetivos especificos incluem: examinar o efeito das metodologias
ativas no processo de ensino e aprendizagem, observando a transicao de
professores para facilitadores e de estudantes para participantes ativos em
sua educacao; avaliar como o movimento Maker, com seu ethos de "facga
vocé mesmo", reinventa a educacgao, posicionando os estudantes no centro
de seu processo de aprendizagem; e investigar o efeito da incorporacao da
cultura Maker nas escolas na transformacao educacional. A metodologia
empregada neste estudo € quantitativa, baseada em revisao de literatura.

O capitulo 4 discute como as metodologias ativas reformulam o ensino
e a aprendizagem, focando na transicdo dos papéis tradicionais de
professores e alunos para um cenario mais dindmico e engajado. Avalia-se a
eficacia dessas abordagens e a necessidade de adaptagao por parte dos
professores para promover um ambiente de aprendizado enriquecedor. No
ambito do movimento Maker, com sua énfase no "faca vocé mesmo",
investiga-se como essa filosofia altera o processo educacional, colocando os
estudantes como centrais na aquisicao de conhecimento.

O capitulo 5 analisa a adocao da cultura Maker no ambiente
educacional, destacando como ela estimula a criatividade e a curiosidade dos
alunos, incentivando-os a superar a postura de consumidores passivos para
se tornarem inovadores ativos. Discute-se a transformacdo necessaria tanto
no espaco fisico das escolas quanto na formacdao dos educadores para
facilitar esse aprendizado ativo. A relevancia da participacao da comunidade
escolar na criacdo de espacos colaborativos Maker é também contemplada.

Em resumo, este artigo proporciona uma visdo critica sobre a
importancia e o impacto das metodologias colaborativas e da filosofia Maker

na educacdao contemporanea. Explora-se como essas abordagens
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pedagdgicas inovadoras reconfiguram os papéis de professores e alunos,

favorecendo um ambiente de aprendizagem mais interativo e centrado no
aluno. Através da revisao de literatura, compreende-se a significancia dessas
praticas para o desenvolvimento de individuos aptos a se adaptarem as
mudancas constantes do mundo atual. A integracao da cultura Maker nas
escolas, com o envolvimento ativo de toda a comunidade escolar, marca um
avango significativo na preparacao dos alunos nao apenas para desafios
académicos, mas também para as demandas praticas e sociais do futuro.
Assim, o estudo contribui para o campo educacional ao iluminar praticas que
atendem as necessidades emergentes da sociedade, delineando caminhos

para futuras investigacoes e aplicagdes no contexto educativo.

2. Metodologia

A metodologia de pesquisa qualitativa de revisao bibliografica é
fundamental no ambito académico e cientifico, desempenhando um papel
crucial na construgcao do conhecimento. Essa abordagem permite uma
analise aprofundada e contextualizada de literatura existente sobre um
determinado tema, contribuindo para a compreensao ampla de fen6menos
complexos e multifacetados. Segundo Creswell (2014), a revisao
bibliografica qualitativa é essencial para identificar lacunas no conhecimento
existente, estabelecendo assim um fundamento sélido para futuras
pesquisas. Além disso, essa metodologia apoia a triangulacao de dados,
enriquecendo a analise e proporcionando maior validade aos resultados
(Baxter & Jack, 2010). Através da revisdo bibliografica, pesquisadores sao
capazes de sintetizar informagbes de diversas fontes, estabelecendo
conexoes tedricas e praticas relevantes para seu campo de estudo (Webster
& Watson, 2002).

Portanto, na elaboragao do presente artigo, adotou-se a metodologia

de pesquisa qualitativa de carater bibliografico. Esta abordagem envolveu a
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consulta a livros, e-books, artigos cientificos, diretrizes e websites

pertinentes. A coleta desses materiais deu-se através de motores de busca
e repositérios académicos, que se revelaram eficientes na localizacdo de
termos chave como realidade aumentada, educacao brasileira,
interatividade e imersao. Tal metodologia facilitou uma avaliagdo critica e
a sintese das fontes, garantindo a qualidade e pertinéncia das informacoes
compiladas no artigo. A selecao das fontes centrou-se em materiais que
tratassem de maneira direta e substancial o assunto em foco, com énfase
em conteudos académicos pela sua notéria qualidade e fiabilidade.
Adicionalmente, adotou-se um critério de pesquisa, priorizando publicacdes
dos ultimos dez anos para assegurar a atualidade das discussdes no ambito
da tecnologia educacional. Minayo (2009, p.96), corrobora sobre a pesquisa

qualitativa dizendo que:

E empregada em pesquisas cujo principal objetivo é falar sobre a
Iégica que esta na sociedade, desta forma, esta abordagem possibilita
compreender a esséncia do ser humano, que ndo apenas age, mas
também reflete sobre suas acbes perante a realidade vivida e
compartilhada com outros individuos.

Em outras palavras, esta pesquisa permite uma compreensao de varios
aspectos da realidade, possibilitando a contemplacdo da dindmica interna de
processos e atividades. Uma das principais vantagens da pesquisa qualitativa
é sua capacidade de explorar a complexidade do contexto educacional. Ela
permite que os pesquisadores analisem detalhadamente como fatores
sociais, culturais e individuais interagem e influenciam o aprendizado. Isso é
importante para entender as nuances do sistema educacional. Para manter
a precisao e relevancia do conjunto de fontes, foram definidos critérios de
exclusao.

Assim, fontes que tangenciavam o tema sem uma abordagem direta
foram descartadas, visando assegurar a coesao com 0 escopo da pesquisa.

Fontes que nao atendiam aos padrdoes de qualidade e credibilidade
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estabelecidos, como paginas da web nao academicas, blogs nao
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especializados ou publicagcdes sem revisdo por pares, também foram
excluidas. Observa-se uma notavel escassez de pesquisas neste campo, com
diversas lacunas que necessitam ser preenchidas. Estas deficiéncias apontam
para a necessidade de dedicacao a estudos mais aprofundados sobre o tema.

A metodologia de pesquisa qualitativa de revisao bibliografica adotada
para este estudo revelou-se essencial na compreensao de aspectos
complexos e diversificados relacionados a realidade aumentada e educacao
brasileira, focando na interatividade e imersao. Esta abordagem
metodoldgica permitiu ndo apenas a analise aprofundada da literatura
existente, mas também a identificagdo de lacunas significativas no corpo de
conhecimento atual. Conforme destacado por Creswell (2014) e corroborado
por Minayo (2009), a pesquisa qualitativa é crucial para entender a dindmica
social e a interacao de fatores culturais e individuais no aprendizado,
especialmente em contextos educacionais complexos.

Contudo, ao longo da revisao bibliografica, constatou-se uma lacuna
notavel em pesquisas neste campo especifico. Esse hiato sinaliza uma
oportunidade significativa para futuros estudos mais detalhados que possam
contribuir para o enriquecimento do conhecimento na intersecao entre
tecnologia educacional e realidade aumentada. Assim, este estudo nao
apenas fornece insights valiosos sobre o estado atual da pesquisa, mas
também destaca a necessidade urgente de investigagdes mais profundas e

abrangentes nessa area.

3. Consideracgoes sobre as Metodologias Ativas na Educacao

As transformacdes observadas nas Ultimas décadas no ambito
educacional evidenciam um cenadrio de continua evolugao e aprimoramento
nas instituicdbes de ensino. Atualmente, os alunos estdao imersos em um

ambiente de constante conectividade, recebendo um fluxo intenso e
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d|verS|f|cado de informacgdes. Esse contexto dinamico impde uma reflexao

critica sobre o papel do professor e do educando nos processos de ensino-
aprendizagem. H& uma reorientacao significativa na posicao dos alunos, que
assumem um papel mais central e ativo, diferentemente de abordagens
anteriores, onde o conhecimento era transmitido de maneira passiva, sem
exigir dos estudantes um envolvimento ativo na construcao do saber. Esse
novo paradigma pressupde um esforgo consciente e reflexivo por parte dos
alunos, incentivando-os a serem agentes ativos em seu préprio processo de
aprendizagem (VALENTE, ALMEIDA & GERALDINI, 2017).

O envolvimento ativo do aluno em novas aprendizagens, por meio do
entendimento, da selecdo e do interesse, constitui um elemento
fundamental para expandir suas capacidades de exercer autonomia e
liberdade na tomada de decisbes ao longo de diversas etapas do
processo educativo, equipando-o para os desafios profissionais
futuros. (Berbel, 2011, p. 29).

Ou seja, precisamos pensar em escolas que propiciem aprendizagens
significativas em que o educando esteja apto para tomar decisdes e enfrentar

as situagdes problemas.

Nessa abordagem de compreensao, as metodologias ativas sao
fundamentais para promover a ativacdo dos aprendizados dos alunos,
posicionando-os como protagonistas do processo educativo.
Enquanto isso, o professor adota o papel de observador. Em contraste
com o método tradicional, que inicia com a teoria e a partir dela se
desenvolve, o método ativo inverte essa légica: comeca com a pratica
e, a partir dela, constrdéi a teoria (Abreu, 2009, p. 27).

Dessa forma, o educando assume a corresponsabilidade pelo ato de
aprender, interagindo ativamente com o processo, ja que nesse processo é
exigido dele agbOes e construgdes mentais amplas, tais como: leitura,
pesquisa, comparacdo de hipdteses, classificacdo, interpretacdo, critica,
busca de suposicoes, construcao de sinteses e ampliacdo de fatos e principios
a novas situacdes, planejamento de projetos, analise, reanalise e tomadas

de decisOes.
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O envolvimento do aluno em novos processos de aprendizado é
essencial para o desenvolvimento de suas habilidades. E fundamental
assegurar um ambiente educacional no qual os estudantes possam
reconhecer e ponderar sobre suas proprias ideias, enguanto
respeitam e consideram diferentes pontos de vista como igualmente
validos. Ademais, é importante que os alunos tenham a capacidade
de avaliar a importancia dessas ideias em comparagao com as teorias
apresentadas pelo professor (Jofili, 2002, p. 196).

E possivel observar que o ambiente educacional estd passando por
mudancas profundas, afetando o papel de todos os participantes no processo
de aprendizado. Nesse novo contexto, professores e alunos compartilham
um senso de comunidade e colaboracao, envolvendo-se juntos na exploragao
e integracao de novos saberes, unindo teoria e pratica. Essa dinamica se
afasta dos métodos educacionais convencionais, que muitas vezes
comegavam com o ensino tedrico e podiam resultar em falta de interesse dos
estudantes.

A experiéncia de aprendizagem se torna mais vibrante e engajadora,
com todos os participantes mais investidos no processo de descoberta e
construcao do conhecimento. Esse envolvimento renovado enfatiza a
aprendizagem significativa, tornando o conhecimento diretamente aplicavel
e valioso para os alunos. Nas abordagens de aprendizagem ativa, o educador
é encorajado a adotar um papel mais exploratério em sua pratica de ensino,
estando aberto a modificar sua abordagem para satisfazer as exigéncias de
um ambiente educacional em evolugao. Isso significa ser receptivo a novos
métodos, ajustar-se a variados estilos de aprendizagem e fornecer uma
educagao que seja tanto estimulante quanto enriquecedora. Portanto, o
educador deixa de ser apenas um distribuidor de informagodes para se tornar
um facilitador do processo educativo, guiando e auxiliando os alunos em sua

trajetéria de aprendizagem.

Ele ndo conhece de antemao a solucdo dos problemas que surgirao
em sua pratica; deve construi-la constantemente ao vivo, as vezes,
com grande estresse, sem dispor de todos os dados de uma decisao
mais clara. Isso ndo pode acontecer sem saberes abrangentes,
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saberes académicos, saberes especializados e saberes oriundos da
experiéncia (Perrenoud, 2002, p. 11).

Assim, as abordagens educacionais baseadas em metodologias ativas,
quando aplicadas com propdsito claro, contribuem para a superagao dos
modelos tradicionais de ensino, caracterizados por sequéncias didaticas
lineares e a predominancia de exposicoes tedricas pelo professor, em que os
alunos, os verdadeiros agentes de seu aprendizado, permanecem passivos
durante grande parte do processo. E importante salientar que a mera
implementacao de metodologias ativas ndao é, em si, uma panaceia para
todos os desafios educacionais. Para que sejam verdadeiramente eficazes, é
crucial que o educador tenha um entendimento profundo dos principios
tedricos que as sustentam e das possiveis consequéncias praticas para o
aprendizado dos alunos.

Este entendimento envolve a consciéncia de que a aplicagao rotineira
de planos e estratégias educacionais, sem uma andlise reflexiva dos efeitos
no progresso dos estudantes, pode resultar em uma pratica de ensino
estagnada e desprovida de inovacgao. Portanto, a eficacia das metodologias
ativas depende essencialmente da capacidade do professor de avaliar e
adaptar constantemente suas abordagens, procurando oferecer uma
experiéncia de aprendizado que seja ao mesmo tempo estimulante e
adaptativa, incentivando a participagao ativa e o comprometimento dos

alunos no processo educativo.

4. Cultura Maker e o Protagonismo do Aluno no Processo de

Ensino e Aprendizagem

Os autores Rodrigues, Provessi, Palhano e Vieceli (2021) afirmam que
o movimento Maker adquiriu popularidade em 2005 com o langcamento da

revista "Maker" nos Estados Unidos, marcando um ponto de virada
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S|gn|f|cat|vo Este movimento, caracterizado pelo lema "faca vocé mesmo"

ganhou impulso global e tornou-se um importante aliado no campo da
educacdo. A cultura Maker é fundamentada na ideia de que qualquer pessoa
pode construir, produzir e fabricar objetos ou projetos a que se dedique. Essa

filosofia encoraja a inovacgao, a criatividade e o aprendizado pratico.

O movimento Maker esta associado a uma metodologia pratica onde
o aluno é o elemento central na construcdo do seu proprio
conhecimento, investigando assuntos que despertam seu interesse e
trazem satisfacao pessoal. Essa abordagem ressalta a importancia da
experiéncia vivenciada pelo estudante, permitindo que ele aprenda
através de seus erros e acertos. Existe um valor inestimavel na
felicidade de entender temas e questdes que sdo do interesse pessoal
do aluno e que estdo relacionados com o seu cotidiano (Blikstein,
2013, p. 19).

Assim, existem varias iniciativas que incentivam alunos de todas as
faixas etarias a explorar sua criatividade, a criar projetos, aprender conceitos
e desenvolver habilidades importantes. Isso é feito sempre com a abordagem

pratica da 'mdo na massa’', convertendo a imaginacao em algo concreto.

A insergdo de atividades estilo 'Maker' (também conhecidas como
'mdo na massa') no contexto educacional vem ganhando
popularidade em varios paises, incluindo o Brasil. Observa-se um
aumento no numero de projetos experimentais que implementam
atividades de curta ou média duracdo em escolas. O conceito de
'Maker' esta vinculado ao aprendizado pratico, onde o estudante
assume o papel principal no processo de construgdo do seu proprio
conhecimento. Ele se torna responsavel por solucionar desafios que
aparecem e pelo desenvolvimento do ambiente em que sua
aprendizagem acontece (Raabe, 2016, p. 10).

Posicionar os alunos como figuras centrais em seu processo de
aprendizagem se baseia no reforco da autoconfianca, na valorizagao de suas
habilidades e no avanco intelectual. O movimento Maker é fundamental
nesse aspecto, pois promove a filosofia de "aprender fazendo", colocando o
estudante no centro de sua jornada educativa. Um dos pilares da cultura
Maker é a experimentacdo, que encoraja a cooperagdao e o trabalho em

equipe, levando a uma abordagem mais criativa e compreensiva na solugao
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de problemas Essa metodologia nao apenas abre um leque de oportunidades

de aprendizado, mas também permite que os alunos criem objetos com
utilidade para a comunidade escolar ou a sociedade.

A medida que tais praticas se tornam comuns em sala de aula, os
estudantes desenvolvem maior proficiéncia em técnicas de construgao e sao
estimulados diariamente pelo desafio criativo de "o que criar hoje?", com a
escolha do tema sendo um passo importante na lideranca do aprendizado. A
cultura Maker também revitaliza o entusiasmo pelo aprendizado, tornando a
participacao ativa na educacdo uma experiéncia valiosa, com impactos
significativos na educacdao mundial. Este movimento € um indicativo de
mudangas sociais, culturais e tecnoldgicas, incentivando a producao ativa em
contraste com o consumo passivo. Ele redefine as formas como aprendemos,
trabalhamos e inovamos, caracterizando-se pela abertura, colaboracao,
criatividade, pratica e diversao.

Esta abordagem abre portas para um mundo de novas possibilidades,
onde a pratica é essencial para a realizacao de ideias e projetos, capacitando
os alunos a usar seu conhecimento para enfrentar desafios de maneira
inovadora, questionadora e criativa. A cultura Maker busca formar individuos
que nao sao apenas pecas de um sistema, mas artistas que aprendem
continuamente e se adaptam as mudancas, fazendo uma diferenca
significativa para o futuro.

A integracao gradual dessa cultura ao ambiente escolar visa criar um
modelo educacional onde os alunos sao 0s principais agentes de seu
aprendizado, atuando nao como meros receptores de informacdes, mas
como criadores engajados em projetos praticos. Isso permite que os
estudantes encontrem significado em suas descobertas e aprendizados,
estabelecendo uma conexdao mais sdélida com o contelddo e promovendo
habilidades como pensamento critico, resolucdo de problemas e colaboracao.

Portanto, a cultura Maker emerge como uma abordagem inovadora na
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educagao alinhada as necessidades educacionais atuais e preparando os

alunos para os desafios futuros.

Na atualidade educacional, a apreciacao pela Aprendizagem
Colaborativa e pela Cultura Maker sinaliza uma transformacao profunda no
ensino tradicional, dando énfase a um modelo educativo que coloca o aluno
no centro da aprendizagem. A Aprendizagem Colaborativa destaca a
importancia da criacdo conjunta de conhecimento por meio da interacdao
entre estudantes, enquanto a Cultura Maker incentiva a inovagao, a
exploracao pratica e a integracao de atividades manuais com tecnologias
avancadas.

Este paradigma atual propde um ambiente de ensino vibrante e
interdisciplinar, promovendo o desenvolvimento de competéncias vitais para
o século XXI, tais como o pensamento critico, a criatividade, a colaboracao
e a alfabetizacao digital. Assim, a fusao da Aprendizagem Colaborativa com
a Cultura Maker representa uma estratégia eficaz para enriquecer a jornada
educacional e equipar os alunos para enfrentar as complexidades de um
mundo interligado.

Nas instituicdes de ensino, é crucial que os alunos sejam os principais
agentes de sua aprendizagem, empregando tecnologias digitais para criar
um ambiente rico em oportunidades de aprendizado que estimule a
curiosidade e promova reflexdes sobre o mundo ao redor. De acordo com
Moran, é essencial que o espaco fisico da sala de aula seja convidativo e
propicie diversas formas de interacdao com o meio midiatico, considerando a
tecnologia como uma alavanca no processo educativo. Portanto, as escolas
devem disponibilizar ambientes que permitam aos estudantes construir
ativamente seu conhecimento, através de atividades que fomentem a
experimentacao, a criatividade e o pensamento analitico, desafiando-os a
encontrar solugdes inovadoras para variados problemas e aprofundando a

compreensao dos conceitos estudados.
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A |mplementagao da Cultura Maker na educacao amplifica a dinamica

em que o estudante assume o papel central na aquisicdo do conhecimento,
investigando assuntos de seu interesse e valorizando suas proprias
experiéncias. Essa metodologia facilita uma aprendizagem significativa,
enriquecida tanto pelos sucessos quanto pelos fracassos experimentados
durante o processo educacional, contribuindo de forma substancial para o
crescimento dos alunos.

Além disso, a Cultura Maker desafia os educadores a adotarem uma
postura de investigadores ativos, com uma compreensao abrangente e a
habilidade de facilitar aulas nesse formato inovador. Os professores devem
estar abertos a transformacdes, abracar abordagens criativas, planejar com
flexibilidade e estar preparados para assumir riscos calculados. Eles sao
chamados a agir como facilitadores do aprendizado, criando um ambiente
estimulante onde os alunos se sentem encorajados a explorar e resolver
problemas concretos.

Portanto, ao integrar a Cultura Maker no ambiente educacional, os
professores sao incentivados a renovar suas praticas pedagdgicas e a
explorar novas estratégias para alcancar objetivos educacionais mais
ambiciosos, inspirando também outros educadores a adotar essas
abordagens metodoldgicas. Isso envolve a incorporacdo de principios do
movimento Maker, do Construcionismo e da aprendizagem criativa nas

escolas, transformando o cenario educacional de maneira significativa.

5. Incorporacao da Cultura Maker no Contexto Educacional

A introdugao da cultura Maker no ambiente educacional tem como
meta estimular a criatividade e a curiosidade dos estudantes. Embora essa
cultura ainda nao tenha alcancado uma ampla difusao, seu conceito vem
sendo progressivamente reconhecido e incorporado em varias redes de

ensino no Brasil. Este movimento visa promover a colaboracao e o trabalho
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em eqU|pe desde cedo, desenvolver o pensamento critico de forma pratica e

encorajar os alunos a serem proativos em seu aprendizado, dando-lhes a
oportunidade de aplicar o conhecimento de maneira significativa.

Ao aderir a cultura Maker, as escolas avangam em direcao a inovacao,
a tecnologia e a gestdo da informacgdo, conectando-se com as expectativas
da nova geracdo de estudantes. Esses alunos, ja familiarizados com um vasto
universo de informagoes e habilidosos no uso de tecnologias digitais, buscam
uma experiéncia educacional que ultrapasse os limites dos métodos de
ensino tradicionais, demandando um aprimoramento continuo do ambiente
de aprendizado.

A qualificacdo dos educadores é um aspecto crucial nesse processo. A
transicao para a cultura Maker exige uma renovacgao tanto na formagao
quanto nas praticas pedagdgicas dos professores. Eles precisam estar aptos
a incorporar tecnologias emergentes e metodologias ativas em seu ensino,
assumindo um papel de facilitadores e mediadores da aprendizagem. Isso
requer um compromisso com o desenvolvimento profissional continuo,
buscando sempre se atualizar e compreender profundamente como integrar
as ferramentas e os principios da cultura Maker de forma eficaz no contexto
educativo. A capacitacdo adequada nesse cenario é essencial para que os
professores possam guiar seus alunos de forma competente, incentivando a
experimentacdao, a investigagdo autéonoma e a solugcdao inventiva de

problemas.

Torna-se essencial investir na capacitacdo dos profissionais da
educacdo para que, em vez de restringirem o uso de tecnologias pelas
criangas, eles as incentivem a utilizd-las de forma construtiva.
Portanto, € importante refletir sobre as agdes que a escola tem
realizado para fomentar a aprendizagem infantil por meio de
atividades ludicas e a interacdao com as TIC (Carvalho, 2005, p. 50).

As escolas precisam adotar uma estratégia pedagogica que transforme
os alunos de meros consumidores passivos de tecnologia em criadores

ativos, capacitando-os a modificar e inovar dentro do seu ambiente. Esta
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abordagem encoraja os estudantes a buscar continuamente o inovador e o

diferente, movendo-os além do uso basico de aplicativos para se tornarem
agentes ativos na criacdo de novas tecnologias e linguagens digitais. Assim,
os alunos passam de simples receptores de conteldo para protagonistas no
desenvolvimento tecnoldgico, emancipando-se da dependéncia de
ferramentas e informacgdes pré-existentes.

Neste cenario, o papel da escola deve ir além de ser um local de
transmissdo de conhecimentos amplamente acessiveis, para se tornar um
catalisador na formacdo de individuos com capacidade de pensamento
critico, que buscam solugdes inovadoras e praticas. As instituicdes de ensino
devem, portanto, promover um ambiente que estimula a experimentacgao, a
pesquisa e o desenvolvimento de projetos com aplicabilidade real, cultivando
também a capacidade de refletir criticamente sobre questdes e desafios
atuais.

Essa mudanca nao envolve apenas a implementagao de novas
tecnologias e métodos de ensino, mas também uma transformacao cultural
dentro do ambiente educacional. Professores e administradores devem estar
dedicados a estabelecer um ecossistema educacional que valoriza a
criatividade, a inovacgdo e a independéncia dos alunos. Dessa forma, o papel
das escolas se expande para atuar como facilitadores no processo de
aprendizado, impulsionando os alunos a serem inovadores e criadores, e
preparando-os para enfrentar as exigéncias e desafios de um mundo em
rapida evolugdo.

Para transformar a escola e tornd-la um instrumento de
transformacgdo social, nao é suficiente apenas mudar os conteldos
ensinados. E necessario alterar a maneira como a escola opera,
incluindo suas praticas pedagdgicas e sua estrutura organizacional e
funcional, alinhando-a com os novos objetivos de formar cidadaos

aptos a participar ativamente no processo de construcao de uma nova
sociedade (Pistrak, 2000, p. 8).
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A |mplantagao da cultura Maker em ambientes escolares requer uma

adaptacdao abrangente e cuidadosa, devendo ser um processo gradual e
meticulosamente planejado. E essencial ter clareza do objetivo final, definir
estratégias para alcanca-lo, identificar os participantes diretos e indiretos,
além de estabelecer a infraestrutura necessaria para essa implementacao.

Um fator relevante nesse processo € a escolha e adaptacdo do espaco
fisico dentro do ambiente escolar. Conforme apontado por Zylbersztajn
(2015), a prioridade inicial deve ser a avaliacao dos espacos ja existentes na
escola, buscando transforma-los em ambientes diferenciados das salas de
aula convencionais. E importante criar um espaco que fomente a
aprendizagem, equipado com ferramentas e recursos Maker, para maximizar
o potencial educativo. Caso a criagao de um espaco permanente nao seja
vidvel, pode-se considerar a montagem de um ambiente provisério,
utilizando recursos de projetos escolares ou, ainda, envolver a comunidade
escolar na construcao de um espaco colaborativo, aproveitando as
habilidades e conhecimentos dos préprios pais e membros da comunidade
escolar.

A introducao da cultura Maker nas escolas exige um planejamento
abrangente e atento, devendo ser implementada de maneira gradual e bem
estruturada. E crucial definir claramente os objetivos a serem alcangados,
tracar estratégias eficazes, identificar todos os envolvidos no processo e
preparar a infraestrutura necessaria para essa transicao.

Um aspecto fundamental nesse processo é a selecdo e adaptagao do
espaco fisico dentro do ambiente escolar. Como sugere Zylbersztajn, a
primeira etapa envolve uma avaliacao criteriosa dos espagos existentes, com
o objetivo de transforma-los em locais propicios para a aprendizagem Maker,
diferenciando-os das salas de aula tradicionais. E vital criar um ambiente que
incentive a aprendizagem ativa, dotado de ferramentas e materiais
adequados ao contexto Maker, para otimizar seu potencial pedagdgico. Caso

a configuracdo de um espaco fixo ndo seja viavel, pode-se optar por um
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amblente temporario, utilizando materiais de projetos escolares existentes

ou envolvendo a comunidade escolar na criagao de um espaco colaborativo,
capitalizando as habilidades e o conhecimento dos pais e outros membros da
comunidade.

A participacao da comunidade escolar no desenvolvimento e na
manutencao do espaco Maker é incrivelmente valiosa. Essa colaboracdo
direta ndo so viabiliza a concretizacdo da educacao Maker de forma pratica,
mas também serve como inspiragcdo para os alunos, mostrando o
engajamento de seus familiares e da comunidade em praticas educativas
ativas. Esse esforgo coletivo ndo so facilita a criagdo do espaco Maker, mas
também reforca valores de comunidade, colaboracao e aprendizado pratico,
pilares da cultura Maker.

Incluir a comunidade no processo aumenta a identificagdo e o
comprometimento com a construgdao, utilizagdao e organizagao do espaco,
além de promover um vinculo emocional com o ambiente. A flexibilidade na
disposicao dos equipamentos e mobilidrio é crucial para adaptar o espacgo as
diferentes atividades Maker, garantindo a facilidade de movimentagao e
acesso a recursos essenciais, como energia elétrica e conexao a internet.

Finalmente, é importante considerar o perfil do profissional que
coordenara o espaco Maker, buscando alguém capacitado para monitorar o
ambiente e oferecer suporte tanto aos alunos quanto aos professores em
seus projetos. Este profissional deve ser um facilitador, incentivando a
experimentacao e a criatividade, e estabelecendo uma ponte entre os

recursos disponiveis e as necessidades educativas dos envolvidos.

O professor ndao necessita ser um especialista em informatica para
fazer uso dessas tecnologias. Frequentemente, ele pode solicitar
auxilio, inclusive aos alunos que sdo nativos digitais e tém maior
facilidade em assimilar novas tecnologias. O papel do docente é
determinar como essas ferramentas podem contribuir de forma
positiva para o processo de aprendizagem dos seus alunos (Bacich,
2015, p. 135).
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A transformagao educacional que visa preparar os estudantes para

contribuir significativamente na sociedade vai além da simples revisdao de
conteudos curriculares. Ela exige uma revisao profunda das metodologias de
ensino, da estrutura organizacional das escolas e de seu funcionamento
diario, para que estejam alinhadas aos desafios atuais e as expectativas
futuras. Neste panorama, a cultura Maker se destaca como um recurso
valioso para promover tal mudanca, incentivando um ambiente de
aprendizado que valoriza a criatividade, a inovacao e a autonomia dos
alunos.

A adogao bem-sucedida da cultura Maker em escolas envolve a criagao
de espacos que estimulem a colaboragao e a experimentacao. Conforme
apontado por Zylbersztajn, é essencial adaptar os espacgos ja existentes para
que se tornem mais dinamicos e diferentes das salas de aula convencionais,
promovendo a participacao ativa da comunidade escolar nesse processo.
Essa inclusao nao somente facilita a implementacao da cultura Maker, mas
também reforca um sentimento de pertencimento e colaboragdao essenciais
para a efetivacao dessa cultura no ambiente escolar.

Aspectos como a mobilidade do equipamento e do mobilidrio, além da
adequacdo das instalagOes elétricas e de internet, sdao fundamentais para
assegurar a funcionalidade e adaptabilidade do espago Maker. O perfil do
profissional responsavel por esse espaco também é crucial, devendo ser
alguém que possa apoiar tanto alunos quanto professores em seus projetos.
Quanto a formacdo dos docentes, Bacich ressalta que mais importante do
que ser um expert em tecnologia é entender como as ferramentas digitais
podem potencializar o aprendizado. Muitas vezes, os alunos, que ja sao
nativos digitais, podem contribuir para esse processo, demonstrando uma
dinamica de aprendizado colaborativo e mutuo.

Portanto, a integracao da cultura Maker nas escolas transcende a
simples introdugcao de novas tecnologias; trata-se de um movimento amplo

que engloba a reconfiguracdo dos espacos fisicos, o desenvolvimento
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prof|55|onal dos educadores e a inovacdo nas praticas pedagdgicas. Esse

esforco coletivo visa cultivar um ambiente educacional que desperte a
curiosidade, fomente a criatividade e incentive a inovagao, preparando os
alunos para enfrentar os desafios de um mundo em constante

transformacao.

6. Resultados e Discussao dos Dados

No cenario atual da educacao, as Metodologias Ativas destacam-se por
promover uma maior autonomia dos alunos e coloca-los no centro do
processo de aprendizagem. As transformagdes no campo educacional
apontam para um deslocamento do papel tradicional do professor, de
detentor do conhecimento, para um facilitador da aprendizagem, onde o
aluno emerge como figura central e ativa. Esta mudanga de paradigma é
suportada por diversos estudiosos, como Valente, Almeida e Geraldini, que
enfatizam a importancia de engajar os alunos ativamente na construcao do
conhecimento.

A visao de Berbel reitera a essencialidade da autonomia e da escolha
dos alunos para o desenvolvimento de competéncias e para a preparacao
para o mercado de trabalho. As metodologias ativas, segundo Abreu,
priorizam a pratica antes da teoria, invertendo a abordagem tradicional que
comega com a exposicao tedrica. Jofili complementa essa ideia, destacando
que o foco na pratica é crucial para fomentar o pensamento critico e valorizar
diversas perspectivas.

No ambito da Cultura Maker, que ganhou forca a partir de 2005,
observa-se uma valorizagao da criatividade, inovacao e aprendizado pratico.
Blikstein aponta que essa cultura permite aos alunos aprender através da
experiéncia, valorizando tanto os acertos quanto os erros, e conectando o

aprendizado a vida de maneira significativa. Raabe enfatiza a importancia da
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colaboragao e da abordagem pratica na construcdao do conhecimento pelos

alunos.

Perrenoud salienta a necessidade de os educadores possuirem uma
ampla gama de conhecimentos e estarem preparados para enfrentar desafios
em sua pratica pedagodgica, adaptando-se constantemente. A implementacgao
da cultura Maker e das metodologias ativas exige uma compreensao
profunda e uma adaptacao tanto do espaco fisico quanto da metodologia de
ensino. Zylbersztajn ressalta que essa adaptacao nao se limita a criacao de
espacos para atividades Maker, mas também abrange uma reorganizacdo
pedagdgica que favorega uma aprendizagem ativa e centrada no aluno.

Bacich enfatiza que os professores nao precisam ser especialistas em
tecnologia, mas devem saber como utilizar essas ferramentas para
enriquecer o processo educativo. Isso implica em uma formacao continua,
preparando os educadores para integrar tecnologias e metodologias ativas
em suas praticas e promover um ambiente educacional dindmico e inovador.

Portanto, a adogao da cultura Maker e das metodologias ativas na
educacdo representa uma significativa mudanca paradigmatica,
transcendendo a mera introducao de novas tecnologias para envolver uma
transformacdo profunda nas praticas pedagdgicas e na estrutura das escolas.
Este processo visa criar um ambiente que incentive a criatividade, inovagao
e autonomia dos alunos, equipando-os para os desafios de um mundo em
constante mudanca. A implementacao dessas abordagens exige dos
educadores uma reflexdo critica continua, abertura a novas ideias e
adaptabilidade a diversos estilos de aprendizagem, promovendo um modelo

educacional mais colaborativo e participativo.

7. Consideracoes Finais

A anadlise dos dados evidencia que a adogcao das metodologias ativas e

da cultura Maker no ambiente educacional marca uma evolugao significativa
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nas pratlcas pedagodgicas e na configuracao organizacional das escolas. Estas

abordagens valorizam a autonomia do aluno, estimulam sua criatividade e
fomentam uma participacdao mais ativa no processo educativo, alterando
fundamentalmente o papel do educador de um simples transmissor para um
facilitador e mediador da aprendizagem. A centralidade do aluno em sua
trajetoria de aprendizagem, apoiada pela fusdao entre teoria e pratica,
favorece um aprendizado mais contextualizado e pertinente a realidade dos
estudantes.

Contudo, apesar dos progressos identificados e dos resultados
positivos dessas inovagdes, reconhece-se a existéncia de uma consideravel
caréncia de estudos e pesquisas sobre a eficacia a longo prazo e as melhores
praticas para a implementagcdo e manutencao dessas metodologias em
variados contextos educativos. Existe, assim, uma necessidade iminente por
investigacdes mais profundas que possam elucidar como essas abordagens
podem ser adaptadas e efetivadas de forma eficaz em diferentes ambientes
de aprendizagem.

Futuros estudos devem também examinar o impacto dessas praticas
no desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI, como o
pensamento critico, a capacidade de resolver problemas de forma criativa e
a habilidade de trabalhar colaborativamente. E crucial, ainda, analisar como
a formacdo continua de professores pode ser estruturada para suportar as
exigéncias dessas novas praticas pedagdgicas e tecnoldgicas. Apesar dos
avangos observados, a educacao continua diante do desafio de se renovar e
responder as transformagdes sociais e tecnoldgicas, exigindo um
comprometimento constante com a pesquisa e o desenvolvimento de novas
estratégias educacionais.

A implementacao efetiva das metodologias ativas e da cultura Maker
transcende a simples alteracao de técnicas em sala de aula, requerendo uma
revolugao na cultura institucional e na estrutura das escolas. Portanto, é vital

a realizagcao de mais estudos que possam nortear essa transformacao,
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assegurando que a educagao se mantenha atualizada e alinhada as
necessidades dos alunos em um mundo que evolui rapidamente. A
continuidade da pesquisa e a experimentacao na pratica serao fundamentais
para identificar as melhores praticas e estratégias, garantindo que o ensino
permaneca relevante, estimulante e eficaz na preparacao dos estudantes

para os desafios futuros.
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