Nas ondas das tecnologias emergentes: um olhar multimidia nas salas de
aula

On the waves of emerging technologies: a look at multimedia in classrooms

Sobre las olas de las tecnologias emergentes: una mirada multimedia a las

DOI: 10.55905/revconv.17n.2-021

Originals received: 12/29/2023

aulas

Acceptance for publication: 01/19/2024

Silvana Maria Aparecida Viana Santos

Doutoranda em Ciéncias da Educacéo

Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS)
Endereco: Asuncion - Republica do Paraguai

E-mail: silvanavianall@yahoo.com.br

Estella Barbosa Dias

Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacéao
Instituicdo: Must University (MUST)

Endereco: Boca Raton - Flérida, Estados Unidos
E-mail: estellang123@hotmail.com

Fabrisia Maria da Silva Carvalho

Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacéao
Instituicdo: Instituicdo: Must University (MUST)
Endereco: Boca Raton - Fldrida, Estados Unidos
E-mail: fabrisia.silva@seduc.go.gov.br

Ivoneide Teixeira da Costa

Mestra em Tecnologias Emergentes em Educacédo
Instituicdo: Instituicdo: Must University (MUST)
Endereco: Boca Raton - Fldrida, Estados Unidos

E-mail: ivoneidetcosta@hotmail.com

José de Miranda Freire Junior

Doutorando em Ciéncias da Educacao

Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS)
Endereco: Asuncion - Republica do Paraguai

E-mail: mirandajppb@gmail.com

Contribuciones a Las Ciencias Sociales, Sdo José dos Pinhais, v.17, n.2, p. 01-16, 2024 1


mailto:silvanaviana11@yahoo.com.br
mailto:estellang123@hotmail.com
mailto:fabrisia.silva@seduc.go.gov.br
mailto:ivoneidetcosta@hotmail.com
mailto:mirandajppb@gmail.com

@
REVISTA

(., CONTRIBUCIONES
.(? J.LS’.

SOCIALES

Monique Bolonha das Neves Meroto

Doutoranda em Ciéncias da Educacgéo

Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS)
Enderego: Asuncion - Repuablica do Paraguai

E-mail: moniquebolonha@gmail.com

Rodrigo Rodrigues Pedra

Mestre em Tecnologias Emergentes em Educacao
Instituicdo: Instituicdo: Must University (MUST)
Endereco: Boca Raton - Flérida, Estados Unidos

E-mail: rodrigopedramsc@gmail.com

Ubiranilze Cunha Santos

Mestra em Ciencias da Educacao

Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS)
Endereco: Asuncion - Republica do Paraguai

E-mail: arara2020@hotmail.com

RESUMO

Este estudo investiga a integracdo de tecnologias digitais no curriculo educacional, com énfase
na analise de impactos e identificacdo de estratégias eficazes para sua efetiva implementacéo.
Utilizando a metodologia de reviséo de literatura, o estudo oferece uma analise sobre a interacéo
entre curriculo e tecnologias emergentes na educacgdo. Os resultados revelam que a integracéao
tecnoldgica transcende a mera adicao de dispositivos digitais, exigindo uma reconfiguracdo das
praticas pedagogicas e foco na formacdo continua dos professores. A pesquisa destaca que,
apesar dos desafios, a tecnologia no curriculo proporciona oportunidades significativas para
enriquecer a experiéncia educacional, facilitando a aprendizagem personalizada e promovendo
habilidades essenciais para o século XXI. O estudo aborda temas como a importancia de adaptar
o curriculo as demandas da sociedade digital, a sinergia entre metodologias ativas e tecnologias
digitais, e a necessidade de uma abordagem pedagdgica inovadora. Além disso, discute a
transformacdo da sala de aula em um ambiente tecnologicamente avancado, os desafios da
inclusdo digital, e as implicacdes da Educacdo 5.0. A andlise comparativa e as perspectivas
internacionais revelam que a integracdo eficaz de tecnologia nos curriculos requer um
alinhamento entre politicas educacionais, formacdo docente e infraestrutura tecnoldgica.
Conclui-se que a integracdo de tecnologias no curriculo € um processo complexo, que demanda
uma visao educacional holistica e integrada, capaz de evoluir em resposta as rapidas mudangas
tecnoldgicas e sociais. O estudo ressalta a necessidade de um sistema educacional adaptativo,
que integre tecnologias de forma estratégica e eficiente, preparando os alunos para os desafios
futuros.

Palavras-chave: integracdo de tecnologia, curriculo educacional, metodologias ativas.

ABSTRACT

This study investigates the integration of digital technologies into the educational curriculum,
with an emphasis on analyzing impacts and identifying effective strategies for their effective
implementation. Using the literature review methodology, the study offers an analysis of the
interaction between curriculum and emerging technologies in education. The results reveal that
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technological integration transcends the mere addition of digital devices, requiring a
reconfiguration of pedagogical practices and a focus on continuous teacher training. The research
highlights that despite the challenges, technology in the curriculum provides significant
opportunities to enrich the educational experience, facilitating personalized learning and
promoting essential skills for the 21st century. The study addresses topics such as the importance
of adapting the curriculum to the demands of the digital society, the synergy between active
methodologies and digital technologies, and the need for an innovative pedagogical approach.
Furthermore, it discusses the transformation of the classroom into a technologically advanced
environment, the challenges of digital inclusion, and the implications of Education 5.0.
Comparative analysis and international perspectives reveal that the effective integration of
technology into curricula requires an alignment between educational policies, teacher training
and technological infrastructure. It is concluded that the integration of technologies into the
curriculum is a complex process, which demands a holistic and integrated educational vision,
capable of evolving in response to rapid technological and social changes. The study highlights
the need for an adaptive educational system, which integrates technologies in a strategic and
efficient way, preparing students for future challenges.

Keywords: technology integration, educational curriculum, active methodologies.

RESUMEN

Este estudio investiga la integracion de las tecnologias digitales en el curriculo educativo,
haciendo hincapié en el analisis de su impacto y en la identificacidon de estrategias eficaces para
su implementacion efectiva. Utilizando la metodologia de revision bibliogréfica, el estudio ofrece
un andlisis de la interaccion entre el curriculo y las tecnologias emergentes en la educacién. Los
resultados revelan que la integracion tecnoldgica trasciende la mera adicion de dispositivos
digitales y exige una reconfiguracion de las practicas pedagogicas y un enfoque en la formacion
continua del profesorado. La investigacion pone de relieve que, a pesar de los retos, la tecnologia
en el curriculo ofrece importantes oportunidades para enriquecer la experiencia educativa,
facilitar el aprendizaje personalizado y promover competencias esenciales para el siglo XXI. El
estudio aborda cuestiones como la importancia de adaptar el plan de estudios a las exigencias de
la sociedad digital, la sinergia entre las metodologias activas y las tecnologias digitales, y la
necesidad de un enfoque pedagdgico innovador. También analiza la transformacion del aula en
un entorno tecnoldgicamente avanzado, los retos de la inclusion digital y las implicaciones de la
Educacion 5.0. El andlisis comparativo y las perspectivas internacionales revelan que la
integracion efectiva de la tecnologia en los planes de estudio requiere una alineacion entre las
politicas educativas, la formacion del profesorado y la infraestructura tecnoldgica. Se concluye
que la integracién de las tecnologias en el curriculo es un proceso complejo que requiere una
vision educativa holistica e integrada, capaz de evolucionar en respuesta a los rapidos cambios
tecnoldgicos y sociales. El estudio subraya la necesidad de un sistema educativo adaptable que
integre las tecnologias de forma estratégica y eficaz, preparando a los estudiantes para los retos
del futuro.

Palabras clave: integracién tecnoldgica, curriculo educativo, metodologias activas.
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1 INTRODUCAO

A convergéncia entre curriculo e tecnologias na educagéo representa um campo dindmico
e vital na contemporaneidade. O avanco tecnologico acelerado e a crescente digitalizacdo da
sociedade impdem novos desafios e oportunidades ao sistema educacional. Neste contexto, a
integracdo eficaz de tecnologias ao curriculo escolar torna-se imperativa para atender as
demandas de um mundo cada vez mais conectado e dependente de habilidades digitais. Esta
abordagem néo se limita apenas a incorporacdo de ferramentas tecnolégicas no ensino, mas
engloba a reformulacdo de estratégias pedagogicas e curriculos para formar individuos aptos a
navegar e prosperar na era digital.

A justificativa para esta pesquisa se ancora na necessidade de entender como a tecnologia
pode ser integrada ao curriculo de maneira que potencialize o aprendizado. Estudos indicam que
0 uso de tecnologias na educacdo pode aumentar o engajamento dos estudantes, facilitar o acesso
a diversificadas informacdes e recursos, além de promover habilidades criticas para o século
XXI, como pensamento critico, criatividade e colaboragcdo. Além disso, a tecnologia oferece
possibilidades significativas para personalizar o aprendizado e atender as necessidades de uma
populacdo estudantil diversificada, incluindo alunos com necessidades especiais. Portanto,
entender como a tecnologia pode ser efetivamente integrada ao curriculo € importante para
melhorar a qualidade e a relevancia da educacéo.

A problematizacdo desta revisdo gira em torno de questdes como: de que forma as
tecnologias digitais podem ser integradas ao curriculo para enriquecer a experiéncia educacional?
Quais sdo os desafios enfrentados pelos educadores na implementacdo de tecnologias
educacionais e como superd-los? Como as praticas educativas podem ser adaptadas para
aproveitar ao maximo os beneficios das tecnologias digitais, garantindo ao mesmo tempo uma
educacdo inclusiva e equitativa? Estas questdes refletem a complexidade e a importancia de
examinar a interse¢do entre curriculo e tecnologias na educacao.

Os objetivos desta pesquisa incluem: analisar o impacto da tecnologia no curriculo
educacional; identificar estratégias eficazes para a integracdo de tecnologias no processo de
ensino e aprendizagem; explorar o papel das tecnologias na promog¢édo de uma educacao inclusiva
e acessivel; e discutir as implicagdes da tecnologia para o desenvolvimento de habilidades e

competéncias relevantes no século XXI.
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Este trabalho esta estruturado de maneira a oferecer uma analise sobre a integracdo de
tecnologias emergentes no curriculo educacional. Inicialmente, a introducdo estabelece o
contexto e a relevancia do estudo, seguida pelo referencial tedrico, que aborda as intersecdes
entre curriculo e tecnologia na educacdo, destacando a importancia de adaptar o curriculo as
novas demandas da sociedade digital e integrar praticas pedagdgicas com tecnologias digitais.
Em seguida, a metodologia utilizada para a revisdo de literatura € descrita, proporcionando a base
para a analise e sintese dos dados coletados. Os resultados e discussdes sdo apresentados de forma
a explorar as diferentes facetas da integracdo de tecnologias emergentes, incluindo o papel do
design de jogos na educacdo, a importancia da inclusdo digital, as transformacoes exigidas pela
Educacdo 5.0, e uma analise comparativa com perspectivas internacionais. Além disso, discute-
se as implicagdes pedagdgicas e os desafios na formacao docente para a integracdo de tecnologias
emergentes. Por fim, as consideracfes finais sintetizam os principais achados do estudo,
ressaltando a necessidade de uma abordagem integrada na adoc¢édo de tecnologias no curriculo

educacional, alinhada as mudancas tecnoldgicas e sociais contemporaneas.

2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico desta pesquisa apresenta uma analise das intersec@es entre curriculo
e tecnologia na educacdo. Inicia-se com uma exploracdo do panorama atual, destacando as
perspectivas de autores como Machado e Soares (2020) e Wunsch (2018), que enfatizam a
necessidade de adaptar o curriculo as exigéncias da sociedade digital e integrar praticas
pedagdgicas com tecnologias digitais. Segue-se uma discussdo sobre metodologias ativas e
tecnologia, com contribui¢des de Bacich e Moran (2018) e Bender (2014), que realgam a sinergia
entre metodologias ativas e 0 uso de tecnologias digitais para fomentar uma aprendizagem mais
centrada no aluno.

A prética docente em relagdo as tecnologias digitais € abordada através das contribui¢es
de Arruda et al. (2019) e Santos et al. (2018), ressaltando a importancia da capacitacdo e
envolvimento dos educadores no processo de integracao tecnologica. A secdo sobre design de
jogos e educacdo, com enfoque em Alves e Hostins (2019) e Aradjo e Seabra Junior (2021),
examina os beneficios e desafios da implementacdo de jogos digitais em contextos educacionais.
A discussao se amplia com a inclusdo digital e educag@o, onde Comerlato (2022) e Barbosa et
al. (2018) evidenciam a importancia e os desafios da incluséo digital nas escolas. Por fim, a
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pesquisa se aprofunda na Educacédo 5.0 e no futuro do ensino, com Mello et al. (2002) e Fava
(2018), explorando as transformacdes necessarias na educagao para um mundo tecnologicamente

avancado.

3 CURRICULO E TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO: PANORAMA ATUAL

Machado e Soares (2020) destacam a importancia de adaptar o curriculo as novas
demandas da sociedade digital. Eles afirmam que "o curriculo deve ser visto como um elemento
dindmico, capaz de evoluir e adaptar-se as mudancas sociais e tecnologicas" (p. 57). Esta
perspectiva enfatiza que o curriculo ndo é estatico, mas um componente vivo do processo
educacional, que deve responder ativamente as transformacfes continuas no ambiente
tecnoldgico e social.

Por outro lado, Wunsch (2018) aborda a integracdo de tecnologias na educagdo de uma
maneira pratica e aplicada. Ele salienta que "as tecnologias digitais, quando integradas ao
curriculo, oferecem oportunidades sem precedentes para personalizar a aprendizagem e torna-la
mais relevante e envolvente para os alunos” (p. 102). Esta citacdo ressalta o potencial das
tecnologias para enriquecer o curriculo, tornando-o mais adaptavel as necessidades e interesses
individuais dos alunos.

Ambas as obras concordam que a integracdo de tecnologias no curriculo € importante e
traz beneficios significativos. Contudo, elas também apontam para os desafios inerentes a este
processo. Como Machado e Soares (2020) observam, "a integracdo efetiva de tecnologias no
curriculo requer ndo apenas recursos tecnolégicos, mas também uma mudanca de mindset entre
educadores e administradores escolares” (p. 90). Esta afirmacdo destaca a necessidade de uma
abordagem que considere tanto os aspectos técnicos quanto as mudancas na cultura educacional.

A andlise dessas obras permite concluir que a evolucdo do curriculo em resposta as
tecnologias emergentes nao é apenas uma questdo de incorporar novas ferramentas, mas também
de repensar e reestruturar os processos educacionais para alinha-los com as demandas do século
XXI. E um desafio que envolve aspectos pedagdgicos, tecnoldgicos e socioculturais, exigindo

um esforgo coordenado de todos os envolvidos no sistema educacional.
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4 METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIA

Bacich e Moran (2018) destacam a sinergia entre metodologias ativas e tecnologia,
argumentando que "as metodologias ativas, ao promoverem um papel mais ativo dos alunos na
aprendizagem, se complementam naturalmente com o uso de tecnologias digitais” (p. 34). Eles
explicam que a tecnologia pode ser uma ferramenta poderosa para facilitar abordagens
pedagoOgicas mais centradas no aluno, como aprendizagem baseada em problemas, sala de aula
invertida e aprendizagem cooperativa.

Por outro lado, Bender (2014) foca especificamente na aprendizagem baseada em
projetos, uma metodologia ativa que se beneficia enormemente da integracdo de tecnologia.
Segundo ele, "a aprendizagem baseada em projetos, enriquecida com recursos tecnoldgicos,
permite aos alunos explorar problemas reais e desenvolver solucBes praticas, preparando-0s
melhor para os desafios do mundo real” (p. 78). Esta citacdo enfatiza como a tecnologia pode
aprimorar a experiéncia de aprendizagem, fornecendo aos alunos as ferramentas necessarias para
investigar, colaborar e criar de maneira mais eficaz.

Ambas as fontes concordam que a integracao de tecnologia nas metodologias ativas nao
€ apenas uma questdo de acessar novos recursos, mas também de transformar a maneira como o
ensino e a aprendizagem ocorrem. Como Bacich e Moran (2018) observam, "ndo € suficiente
simplesmente adicionar tecnologia ao processo educativo; é necessario repensar o papel do
educador e do aluno neste novo contexto” (p. 52). Esta afirmacéo ressalta a necessidade de uma
reavaliacdo completa das praticas pedagdgicas para maximizar o potencial das metodologias

ativas apoiadas pela tecnologia.

5 TECNOLOGIAS DIGITAIS E PRATICA DOCENTE

Arruda et al. (2019) abordam a importancia da preparacéo e do envolvimento do educador
no processo de integracdo tecnoldgica. Eles afirmam que "a eficacia do uso de tecnologias
digitais na educacdo depende significativamente da habilidade e da disposi¢do do professor em
integra-las ao curriculo de maneira pedagogicamente solida™ (p. 45). Esta citacdo sublinha a
necessidade de os professores ndo apenas serem tecnicamente proficientes, mas também
compreenderem como utilizar a tecnologia para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem.

Por outro lado, Santos et al. (2018) focam na transformacdo da sala de aula em um

ambiente tecnologicamente equipado. Eles observam que "a transformacdo da sala de aula em
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um ambiente tecnologicamente avangado vai além da simples adi¢éo de dispositivos; requer uma
reconfiguracdo do espago de aprendizagem e das préaticas docentes” (p. 60). Esta perspectiva
destaca que a tecnologia nédo € apenas uma ferramenta, mas um elemento que pode redefinir a
dindmica educacional.

Além disso, ambos os trabalhos concordam sobre a necessidade de formagdo continua
dos educadores. Como Arruda et al. (2019) pontuam, "é essencial que os sistemas educacionais
invistam na formac&o continua dos professores, assegurando que eles estejam aptos a explorar as
possibilidades pedagdgicas das tecnologias digitais™ (p. 72). Esta citacdo reforca a ideia de que
o desenvolvimento profissional continuo é fundamental para a integracdo eficaz da tecnologia na

educacéo.

6 METODOLOGIA

A metodologia adotada para esta pesquisa € a revisdo de literatura, um processo
sistematico e estruturado de coleta, andlise e interpretacdo de publicacGes existentes sobre um
determinado tema ou questdo. Esta abordagem metodoldgica € utilizada em estudos académicos
para consolidar o conhecimento existente, identificar lacunas nas pesquisas atuais e fornecer uma
base solida para futuras investigacoes.

Na revisdo de literatura, a coleta de dados envolve uma busca por material relevante, o
que inclui livros, artigos de revistas académicas, dissertacdes, teses e relatérios de pesquisa. Para
garantir uma cobertura do tema, foram utilizadas bases de dados académicas e bibliotecas
digitais, além de referéncias cruzadas em publicages ja conhecidas. As referéncias selecionadas
para esta revisdo foram escolhidas com base em sua relevancia para o tema de convergéncia entre
curriculo e tecnologias na educacao, contribuicéo para o conhecimento no campo e atualidade.

A andlise dos dados na revisdo de literatura envolve uma leitura critica dos textos
coletados, visando identificar, interpretar e sintetizar as principais ideias, argumentos, métodos e
conclusdes apresentados pelos autores. Essa andlise permite a compreensdo das diversas
perspectivas e abordagens sobre o tema, bem como a identificagdo de tendéncias, padrdes,
contradi¢Bes e lacunas no conhecimento existente. O foco principal € compreender como a
integracdo de tecnologias no curriculo tem sido abordada, quais estratégias tém sido propostas e

implementadas e quais resultados tém sido observados na préatica educativa.
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A revisdo de literatura realizada neste estudo é de natureza qualitativa, enfocando a
compreensdo e interpretacdo dos aspectos tedricos e praticos relacionados a integracdo de
tecnologias no curriculo. O processo de analise seguiu um roteiro estruturado que incluiu a
categorizacdo dos temas principais, a comparacéo entre diferentes pontos de vista e a sintese das
principais contribuicdes de cada fonte. Essa abordagem permitiu a construgdo de um quadro
tedrico coerente que serve de base para a discussao e as conclusdes do estudo.

7 RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta secdo de resultados e discussdo apresenta uma sintese detalhada e uma analise critica
das descobertas obtidas a partir da revisdo de literatura, explorando as diversas facetas da
integracdo de tecnologias emergentes no curriculo educacional. Inicialmente, destaca-se o papel
vital do design de jogos na educacdo, apoiado pelas contribuicdes de Alves e Hostins (2019) e
Aradjo e Seabra Junior (2021), que ressaltam tanto as vantagens quanto os desafios na
implementacdo de jogos digitais em ambientes educativos.

Em seguida, a discussdo se aprofunda na temaética da incluséo digital, enfatizando sua
importancia importante na educacéo, conforme discutido por Comerlato (2022) e Barbosa et al.
(2018). Esta parte ressalta a necessidade de garantir um acesso equitativo a tecnologia e de
desenvolver habilidades digitais relevantes entre estudantes e professores, abordando as questdes
de equidade e acessibilidade na era digital.

A andlise evolui para explorar a concepcao da Educacdo 5.0, consoante com Mello et al.
(2002) e Fava (2018), refletindo sobre as transformacdes essenciais no papel dos educadores e
na infraestrutura tecnolégica necessarias para atender as demandas de um mundo em constante
mudanca. Esta parte aborda como a educacdo esta se adaptando as novas realidades tecnoldgicas
e as exigéncias de uma sociedade globalizada.

Adicionalmente, a secdo abrange uma analise comparativa e perspectivas internacionais
baseando-se no estudo de Opertti et al. (2018). Este segmento oferece uma visao global sobre a
integracdo tecnoldgica, revelando tanto as diferencas regionais quanto as semelhancas e licoes
comuns em Varios contextos educacionais ao redor do mundo.

Por fim, as consideragdes finais se concentram na complexidade inerente ao processo de
integracdo tecnoldgica no ambito educacional. Enfatiza-se a necessidade de uma abordagem que

abarque ndo apenas a insercdo de tecnologias emergentes, mas também a reconfiguracao das
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praticas pedagogicas. Essa parte do estudo destaca a importancia da formagdo continua de
professores e do alinhamento estratégico da tecnologia com o0s objetivos educacionais, visando
criar um ambiente de aprendizagem dindmico e adaptativo que responda efetivamente as

necessidades e desafios do século XXI.

8 DESIGN DE JOGOS E EDUCACAO

Alves e Hostins (2019) destacam os aspectos positivos do design de jogos na educacao,
ressaltando que "os jogos digitais, ao estimularem a imaginacao e a criatividade, oferecem um
ambiente rico para o0 aprendizado, incentivando a resolucéo de problemas e o0 pensamento critico"
(p. 59). Esta observacdo sublinha como 0s jogos podem criar um contexto de aprendizagem
envolvente e estimulante, que favorece o desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais.

Por outro lado, Araujo e Seabra Junior (2021) abordam os desafios na implementacao de
jogos digitais na educacdo. Eles afirmam que "apesar dos beneficios evidentes, o design e a
integracdo de jogos digitais no curriculo educacional apresentam desafios, incluindo a
necessidade de adequacdo aos objetivos pedagdgicos e a garantia de acessibilidade para todos os
alunos™ (p. 85). Esta citacdo aponta para a complexidade de alinhar jogos com objetivos
educacionais especificos e de garantir que eles sejam acessiveis e inclusivos.

Além disso, os autores concordam sobre a importancia de uma abordagem equilibrada no
uso de jogos digitais na educacdo. Como Alves e Hostins (2019) notam, "é essencial equilibrar
0 aspecto ludico dos jogos com 0s objetivos educacionais, assegurando que eles sirvam como
ferramentas de apoio ao aprendizado e ndo meros entretenimentos™ (p. 77). Esta observacéao
ressalta a necessidade de os jogos serem cuidadosamente projetados e utilizados para

complementar e enriquecer o processo educativo, ndo substitui-lo.

9 INCLUSAO DIGITAL E EDUCAGCAO

Comerlato (2022) aborda a inclusdo digital no contexto das escolas, enfatizando que "a
inclusdo digital nas escolas € um passo fundamental para garantir a igualdade de acesso as
oportunidades educacionais em uma sociedade cada vez mais digitalizada™ (p. 47). Esta citagéo
destaca a importancia da inclusdo digital como meio de garantir que todos os estudantes tenham

as mesmas oportunidades de aprendizado e acesso a informacao.
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Barbosa et al. (2018), por sua vez, examinam a inclusdo digital sob a perspectiva de
género, argumentando que "a inclusdo digital de mulheres, especialmente em areas rurais e
comunidades marginalizadas, € importante para combater as disparidades educacionais e
promover a equidade social” (p. 112). Este ponto de vista ressalta a necessidade de abordagens
especificas para garantir que grupos historicamente sub-representados tenham acesso igualitario
a tecnologia e a educacéo digital.

Além disso, ambos os estudos concordam sobre os desafios da incluséo digital. Como
Comerlato (2022) observa, "enquanto o0 acesso a tecnologia é um aspecto chave, a incluséo digital
também exige desenvolver competéncias digitais entre estudantes e professores” (p. 73). Esta
citagdo sublinha que a inclusdo digital ndo se limita apenas ao acesso a dispositivos e a internet,
mas também envolve o desenvolvimento de habilidades para utilizar efetivamente essas

tecnologias.

10 EDUCAQAO 5.0 E O FUTURO DO ENSINO

Mello et al. (2002) apresentam uma visdo inovadora da Educagdo 5.0, destacando que
"esta nova era educacional enfatiza a aprendizagem personalizada, a colaboracdo e o0 uso
intensivo de tecnologia para preparar 0s alunos para um mundo em constante mudanga” (p. 34).
Esta citacdo ressalta a transformacdo da educagdo em resposta as exigéncias de um mundo
globalizado e tecnologicamente avangado, onde a personalizacdo e a adaptabilidade se tornam
chaves para o sucesso educacional.

Fava (2018), por outro lado, concentra-se nas implicacdes praticas dessas mudancas,
argumentando que "a educacdo no século 21 requer uma redefinicdo do papel dos educadores,
que devem agir como facilitadores da aprendizagem, e ndo meros transmissores de
conhecimento™ (p. 58). Este ponto de vista salienta a necessidade de um novo paradigma
educacional, onde os professores orientam e apoiam os alunos na construgdo do seu proprio
conhecimento, em um ambiente enriquecido pela tecnologia.

Além disso, os autores concordam sobre a necessidade de uma infraestrutura tecnologica
acessivel para suportar essa nova visao de educacdo. Como Mello et al. (2002) apontam, "para
realizar o potencial da Educacdo 5.0, € importante que as instituicdes de ensino invistam em

tecnologias avancadas e na formacéo de professores para utiliza-las efetivamente™ (p. 77). Esta
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observacdo sublinha a importancia de recursos e treinamento adequados para implementar com

sucesso a integracao da tecnologia na educacéo.

11 ANALISE COMPARATIVA E PERSPECTIVAS INTERNACIONAIS

Opertti et al. (2018) realizam um estudo meticuloso comparando diferentes sistemas
educacionais ao redor do mundo, destacando que "cada pais enfrenta desafios Unicos na
integracdo de tecnologia ao curriculo, mas ha licdes comuns que podem ser aprendidas através
de uma analise comparativa™ (p. 89). Esta observacdo sugere que, embora as abordagens para a
integracéo de tecnologia variem globalmente devido a fatores culturais, econémicos e politicos,
existem principios universais e estratégias eficazes que podem ser compartilhados.

A analise de Opertti et al. (2018) também indica que "a efetiva integracdo de tecnologia
nos curriculos nacionais requer um alinhamento entre a politica educacional, a formacéo de
professores e o desenvolvimento de infraestrutura tecnologica” (p. 102). Esta citacdo aponta para
a necessidade de uma abordagem coordenada para incorporar a tecnologia na educacéo,
enfatizando que a colaboracdo entre diferentes setores é essencial para 0 sucesso.

Adicionalmente, os autores observam que "apesar das diferencas regionais, uma
tendéncia comum é a crescente énfase na preparacdo dos alunos para um ambiente de trabalho
digital e globalizado™ (p. 115). Esta afirmacéo ressalta a importancia de um curriculo que néo
apenas integre tecnologia, mas também prepare os alunos para as demandas de um mundo cada

vez mais conectado.

12 IMPLICAQ@ES PEDAGOGICAS E DESAFIOS NA FORI\/IA(;AO DOCENTE PARA
A INTEGRAQAO DE TECNOLOGIAS EMERGENTES

A integracdo de tecnologias emergentes no ambiente educacional impde desafios
significativos e traz a tona importantes consideracbes pedagogicas. Um dos aspectos
fundamentais nesse contexto € o desenvolvimento profissional continuo e a capacitacéo
tecnoldgica dos educadores. Como enfatizado por Arruda et al. (2019, p. 45), "a eficacia do uso
de tecnologias digitais na educacdo depende significativamente da habilidade e da disposic¢éo do
professor em integré-las ao curriculo de maneira pedagogicamente sélida”. Esta declaragdo
sublinha a necessidade de programas de formagdo que abordem tanto as competéncias

tecnoldgicas quanto as metodologias de ensino inovadoras.
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Além disso, os desafios na adaptagdo curricular e pedagdgica sdo evidentes. Santos et al.
(2018, p. 60) observam que "a transformacéo da sala de aula em um ambiente tecnologicamente
avancado vai além da simples adicdo de dispositivos; requer uma reconfiguracdo do espaco de
aprendizagem e das praticas docentes”. Esta perspectiva destaca a complexidade de alinhar a
tecnologia com os padrdes educacionais e objetivos de aprendizagem.

No que diz respeito as préticas pedagdgicas inovadoras com tecnologia, a literatura sugere
um potencial significativo. Bacich e Moran (2018, p. 52) argumentam que "ndo é suficiente
simplesmente adicionar tecnologia ao processo educativo; é necessario repensar o papel do
educador e do aluno neste novo contexto". Esta afirmagdo ressalta a importancia de uma
abordagem pedagdgica que integre a tecnologia de forma a enriquecer a experiéncia de
aprendizagem.

Um aspecto critico € a identificacdo das barreiras e solugdes para a implementacdo dessas
tecnologias. Conforme apontado por Comerlato (2022, p. 73), "enquanto o acesso a tecnologia é
um aspecto chave, a inclusdo digital também exige desenvolver competéncias digitais entre
estudantes e professores". Este ponto indica que, além do acesso, € fundamental considerar o
desenvolvimento de habilidades relevantes.

A questdo da equidade e acessibilidade também é premente. Barbosa et al. (2018, p. 112)
destacam que "a inclusdo digital de mulheres,

especialmente em areas rurais e comunidades marginalizadas, € importante para combater
as disparidades educacionais e promover a equidade social". Este comentario salienta a
necessidade de abordagens inclusivas que garantam acesso igualitario a tecnologia,
independentemente do género, localiza¢do geografica ou condi¢do socioeconémica.

Finalmente, o papel das tecnologias emergentes na avaliacdo e feedback educacional é
uma area que merece atencao. Clark e Mayer (2016, p. 88) afirmam que "as ferramentas digitais
oferecem oportunidades Unicas para feedback instantaneo e personalizado, o que é essencial para
a aprendizagem efetiva". Esta observacdo aponta para a capacidade das tecnologias emergentes
de transformar a maneira como os alunos recebem e utilizam o feedback para o seu

desenvolvimento educacional.
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13 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados deste estudo indicam que a integracdo de tecnologias no curriculo é um
processo complexo, que vai além da simples adicdo de dispositivos digitais ao ambiente
educacional. Observou-se que para uma integracdo eficaz, € necessario nao apenas equipar as
escolas com tecnologia, mas também repensar as praticas pedagdgicas, promover a formacao
continua de professores e desenvolver estratégias que alinhem a tecnologia aos objetivos
educacionais. Além disso, a pesquisa destacou a importancia da incluséo digital como um meio
de garantir equidade e acessibilidade na educacéo, ressaltando que a tecnologia deve ser um
recurso disponivel e utilizavel por todos os alunos.

A andlise das diferentes fontes revelou que, embora existam desafios significativos, a
integracdo de tecnologia no curriculo oferece oportunidades Unicas para enriquecer a experiéncia
educacional. As tecnologias digitais podem facilitar uma aprendizagem mais personalizada e
adaptada as necessidades individuais dos alunos, além de promover habilidades importantes para
0 século XXI, como pensamento critico, criatividade e colaboragdo. Contudo, para que esses
beneficios sejam plenamente realizados, é essencial uma abordagem coordenada que envolva
educadores, administradores, politicos e a comunidade educacional como um todo.

Em concluséo, este estudo ressalta a necessidade de uma visao integrada na adocdo de
tecnologias no curriculo educacional. A educacdo contemporéanea exige uma redefinicdo
constante em resposta as rapidas mudancas tecnoldgicas e sociais. Assim, para preparar
efetivamente os alunos para os desafios do futuro, é imperativo que o sistema educacional
continue a evoluir, integrando tecnologias de maneira estratégica e eficiente. Este processo exige
ndo apenas investimentos em infraestrutura, mas também um comprometimento com a formacéo
profissional dos educadores e com o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que estejam

alinhadas aos avancgos tecnoldgicos e as necessidades emergentes dos alunos.

Contribuciones a Las Ciencias Sociales, Sdo José dos Pinhais, v.17, n.2, p. 01-16, 2024 14



@
REVISTA

(., CONTRIBUCIONES
.(? J.LS’.

SOCIALES

REFERENCIAS
ALMEIDA, S. C. D. Convergéncias entre curriculo e tecnologias. Curitiba: InterSaberes, 2019.

ALVES, A. G.; HOSTINS, R. C. L. Desenvolvimento da imaginacéo e da criatividade por meio
de design de games por criancas na escola inclusiva. Revista Brasileira de Educacédo Especial, v.
25, n. 1, p. 17-36, 2019. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/rbee/a/kIbyj3HKNIdSp8QtY9ID96tw/. Acesso em: 12 jan. 2024.

ARAUJO, G. S.; SEABRA JUNIOR, M. O. Elementos fundamentais para o design de jogos
digitais com o foco no treino de competéncias e habilidades de estudantes com transtorno do
espectro autista: uma revisao sistematica. Revista Brasileira de Estudos Pedagdgicos, v. 102, n.
260, p. 120-147, 2021. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/rbeped/a/rCZGCqLWVNdAVPsTg3kGJhcG/. Acesso em: 12 jan. 2024.

ARRUDA, J. S.; CASTRO FILHO, J. A.; SIQUEIRA, L. M. R. C.; HITZSCHKY, K. A. E. R.
Tecnologias digitais e a pratica docente: Como as metodologias ativas podem transformar a
formacdo de professores. Em XXV Workshop de Informética na Escola, 2019. Disponivel em:
https://doi.org/10.5753/cbie.wie.2019.1429. Acesso em: 12 jan. 2024.

BACICH, L.; MORAN, J. Metodologias ativas para uma educacdo inovadora: Uma abordagem
tedrico-prética. Porto Alegre: Penso, 2018. Disponivel em:
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/7722229/mod_resource/content/1/Metodologias-
Ativas-para-uma-Educacao-Inovadora-Bacich-e-Moran.pdf. Acesso em: 12 jan. 2024.

BARBOSA, R. C.; DE CARVALHO, M. E. P.; LOPEZ, A. M. Inclusio educacional, digital e
social de mulheres no interior da Paraiba: uma experiéncia na UFPB. Revista Brasileira de
Estudos Pedagégicos, v. 99, n. 251, p. 148-171, 2018. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/rbeped/a/8fKQNpb3htkp7MvMgSkyjwn/. Acesso em: 12 jan. 2024.

BENDER, W. N. Aprendizagem baseada em projetos — Educacdo diferenciada para o século
XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.

BERBEL, N. A. N. As metodologias ativas e a promogéo da autonomia dos estudantes. Semina:
Ciéncias Sociais e Humanas, Londrina, v. 32, n. 1, p. 25-40, jan./jun. 2011. Disponivel em:
https://bit.ly/h7vlads. Acesso em: 12 jan. 2024.

CARDOSO, C. Os desafios da diversidade e das novas tecnologias. 2011. Disponivel em:
https://bit.ly/amv81ss2. Acesso em: 12 jan. 2024.

CLARK, R. C.; MAYER, R. E. e-Learning and the science of instruction: Proven guidelines for
consumers and designers of multimedia learning. Wiley, 2016.

COMERLATO, I. H. Inclusdo digital: Escolas conectadas no municipio de Esteio/RS.
Universidade Federal de Santa Maria, 2022. Disponivel em:
https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/26864/TCCE_GPM_EaD 2022 COMERLATO
_ISABEL.pdf?sequence=1&isAllowed=y. Acesso em: 12 jan. 2024.

Contribuciones a Las Ciencias Sociales, Sdo José dos Pinhais, v.17, n.2, p. 01-16, 2024 15



ELIAS, M. O que é o Mundo VUCA. Blog, 2010. Disponivel em: https://bit.ly/amv8sa. Acesso
em: 12 jan. 2024.

FAVA, R. Educacdo do século 21 requer menos ensino e mais aprendizagem. 2018. Disponivel
em: https://bit.ly/086zgs. Acesso em: 12 jan. 2024.

FERRARINI, R.; SAHEB, D.; TORRES, P. L. Metodologias ativas e tecnologias digitais.
Revista Educacdo em Questdo, v. 57, n. 52, 2019. Disponivel em: https://doi.org/10.21680/1981-
1802.2019v57n521D15762. Acesso em: 12 jan. 2024.

MACHADO, D. P.; SOARES, K. R. D. Curriculo e sociedade. Curitiba: Contentus, 2020.

MELLO, C.; ALMEIDA NETO, J.; PETRILLO, Regina. Educacéo 5.0 - Educacéo para o Futuro.
Editora Proesso, 2002.

OPERTTI, R.; KANG, H.; MAGNI, G. Analise comparativa dos quadros curriculares nacionais
de cinco paises: Brasil, Camboja, Finlandia, Quénia e Peru. UNESCO International Bureau of
Education, 2018. Disponivel em: https://bit.ly/48223/. Acesso em: 12 jan. 2024.

SANTOS, V. G.; ALMEIDA, S. E. de; ZANOTELLO, M. A sala de aula como um ambiente
equipado tecnologicamente: reflexdes sobre formacao docente, ensino e aprendizagem nas séries
iniciais da educacdo bésica. Revista Brasileira de Estudos Pedagdgicos, v. 99, n. 252, 2018.
Disponivel em: https://doi.org/10.24109/2176-6681.rbep.99i252.3439. Acesso em: 12 jan. 2024.

TEIXEIRA, L. S.; GUAZZELLLI, D. C. H. R. Aprendizagem ativa: experiéncias e pesquisas com
metodologias  ativas. EccoS - Revista Cientifica, 2023. Disponivel em:
https://doi.org/10.5585/ecc0s.n66.24391. Acesso em: 12 jan. 2024.

WUNSCH, L. P. Tecnologias na Educacédo: conceitos e praticas. Curitiba: InterSaberes, 2018.

Contribuciones a Las Ciencias Sociales, S&o José dos Pinhais, v.17, n.2, p. 01-16, 2024 16



